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A partir de la observacion del tamaio, la textura y el contorno o limites
de un elemento u objeto, se puede analizar cémo es su forma.

Un CD y un botén, por ejemplo, se diferencian por su textura y por su
tamano, pero en cambio tienen la misma forma: son redondos. Asimismo,
dos elementos pueden tener una forma parecida, pero distinguirse por su
contorno; es decir, porque sus siluetas son diferentes.

Simetria y asimetria de las formas
Si se divide una forma por la mitad y las dos partes resultantes son
idénticas, se trata de una forma simétrica. Si son diferentes, es una

forma asimétrica.
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iUn cuadrado es simélrico! iLa mano s asimélrica!
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La forma bidimensional (o plana)

Las formas geométricas

Las primeras formas geométricas que
reconocemos y aprendemos son el
circulo, el cuadrado y el tridngulo.

Una forma bidimensional es aquella que se
representa sobre una superficie y que soélo tiene

dos dimensiones: anchura y altura. “_

Si caleas la siluela de un obieto, como este coche de juquele, obtendrés una forma plana.

La forma tridimensional
(o con volumen)
Artuga una hoia de papel de

periadico hasta conseguir una hole.
iYa tienes una Jorma fridimensional!

Una forma tridimensional es aquella que
tiene tres dimensiones: anchura, altura
y profundidad (grosor).




as Yormas en el endorno

Las nubes, las montanas, los campos, el mar, la arena... v Mira el cielo! ;Te has fiiado en

todo tiene formas distintas.

las fJormas de las nubes’

La naturaleza se transforma y las formas de sus paisajes Dikiialas. Veras qué divertido!
también. En otono, por ejemplo, los arboles pierden las
hojas y sus formas son muy diferentes a cuando sus

ramas estan llenas.

En las baldosas de las aceras de muchas ciudades,
. se ven distintos tipos de formas.
.Y la luna? Observa cada noche como la luna

va cambiando de forma. iY también en

sus casas!

iEstamos rodeados de formas! Si observas a tu
alrededor, sequro que descubres un sindin de
formas divertidas: planas, fridimensionales,
ahiertas, cerradas...
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Solo necesitaras...

Cartulina negra
Plastilinas verde,
anaranjada y azul
Adhesivos cuadrados,
redondos y triangulares,
de diferentes colores

iSabes cuales son las fres jormas geométricas basicas?

Modela tres churros
de plastilina verde,
uno de plastilina
anaranjada y cuatro
de plastilina azul.

fobre la cartulina negra, coloca los tres churros
verdes en forma de triangulo.




(onstruye tambien un circulo con el churro
anaranjado y un cuadrado con los cuatro
churros azules.

Vamos a rellenar cada forma con los
adlhesivos que le corresponden!

Pega adhesivos triangulares de varios colores dentro
del triangulo de plastilina verde, adhesivos redondos
de colores en el circulo anaranjado y adhesivos
cuadrados en el cuadrado azul.

Alhora ya sabes que las
formas geométricas basicas
son: el friangulo, el circulo
y el cuadrado.

OBJETIVO

Conocer las tres formas geométricas basicas
(tnangulo, circulo y cuadrado) y manipular
diferentes materiales para aprender a construirias




Maros, manos V' PIAAS PARNOS

Solo necesitaras...

Cartulina blanca

Rotuladores negro, amarillo, rojo y verde
Pintura digital amarilla, roja y verde
Tres guantes de latex

Recipiente para pintura

Regla

Dos mitades iquales de una cartulina: (Simetria!
Las dos mitades del dibuio de tu mano: jAsimefria!

Dobla la cartulina por la mitad, desdéblala vy, con la ayuda
de una regla, traza una linea a lo largo de todo el doblez.

Alhora la cartulina esta
dividida en dos partes
simefricas.




Y la otra mitad?

(oloca una de tus manos sobre la cartulina, de manera que el dedo
del medio (corazén) quede encima de la linea divisoria. Calca la
silueta de la mano con un rotulador negro.

Tu mano fambign lha quedado dividida
en dos partes, pero... ;son siméfricas’
iNo! Son asimmétricas.

Decora una de las mitades
de la mano con puntitos
hechos con rotuladores
de colores.

Rellénala con lineas de
rotuladores de colores.




Ponte un guante de latex en una mano, maéjala en la
pintura roja y estampala sobre la cartulina, a uno y otro
lado de la mano central.

;Quieres sequir estampando
la Jorma de tu mano?

Ponte otro guante y
repite lo mismo pero
con pintura verde.

Por ditimo, ponte otro guante y estampa
la mano mojada en pintura amarilla en la
parte superior de la cartulina.




Observa la cattulina y veras
que NINGUNG MGHO 5 simeéltrica.

OBJETIVO

Comprender y asimilar los conceptos de simetria

y asimetria, a partir del trabajo con una mano (asimetria)
sobre una superficie plana dividida en dos mitades
iguales (simetria).




Soélo necesitaras...

Dos cartulinas blancas
Pintura negra

Rodillo

Papel vagetal

Papeles de revistas
Papel de aluminio
Plastilina amarilla
Pegamento en barra
Tijeras

Lapiz

Recipiente para pintura
Plantilla (pag. 46)

(Has observado alquna vez las formas
que crea la silueta de una ciudad
en la noclhe?

Pinta una de las cartulinas blancas con pintura negra
y un rodillo, y déjala que se seque.




Utiliza la plantilla (pag. 46) para calcar la silueta de una
ciudad en la otra cartulina blanca.

Recorta la silueta, procurando que no

se rompa, y pégala sobre la cartulina que
pintaste de negro. Si es necesario,
puedes pedir a un adulto que te ayude

a recortar.

A estos edificios les faltan puettas
y ventanas, ;no te parece?

Rasga los papeles de revista en trocitos
pequenos para hacer las ventanas, y alguno
mas grande para las puertas.




Pega las puertas y las ventanas
donde les corresponda.
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(on plastilina amarilla, modela la forma
de una luna creciente y pégala en la
parte de la cartulina pintada de negro
que representa el cielo.

Modela peqguenas bolitas de papel de
aluminio y distribayelas y pégalas por todo
el cielo negro. jTendras las estrellas!
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Por la noclhe, las cosas
adquieren jormas distintas,
como esta ciudad... ijantasma!

OBJETIVO

Observar el entorno y reconocer las formas de
las cosas y como el dia o la noche es capaz
de transformarlas.




It ciones

Solo necesitaras...

Tres piedras distintas
Barro

Tablero de madera
Pegamento blanco
Tierra

Hierba

Sal al campo o al jardin y busca tres piedras
diferentes, un poco de tierra y un poco de hierba.

Extiende una capa de pegamento blanco por todo el
tablero de madera y pega la tierra y la hierba.

Pega las tres
piedras que
consequiste
sobre el
tablero.




Observa las tres piedras con atencion.
;Verdad que sus contornos son distintos?

(orta tres trozos de barro y
modeélalos procurando
imitar la forma de cada
una de las piedras reales.

Una vez terminadas, deja secar estas piedras
“de mentira” y pégalas al lado de las otras.

Has consequido
modelar fres piedras
de barro dijerentes y
has aprendido (o que

es el contorno.

OBJETIVO
Trabajar las formas parecidas y la diferencia de contornos
a partir de la observacion de elementos de la naturaleza



Solo necesitaras...

Cartulinas blanca y negra

Pinturas plasticas rosada, verde, azul,
anaranjada, negra y blanca

Rodillos

Esponja

Papel de peribdico

Tijeras

Pegamento en barra

Recipientes para pinturas

Las esculfuras pueden tener
Jormas muy originales.
;Te atreves a construir una con
firas de carfulina?

Recorta la cartulina blanca en ocho tiras largas,
mas o0 menos del mismo ancho.




rodillos, cubrela con papel de periddico y coloca
primero cuatro tiras y después las otras cuatro,
o las ocho tiras encima.

Prepara los rodillos y las pinturas, y pinta
dos tiras de color rosado y otras dos
de color verde.

.Y que lhacemos con las firas
que jaltan?

@

Pinta otras dos con pintura anaranjada

y un rodillo, y las dos que quedan
con pintura azul y otro rodillo.




Cuando se sequen, decoralas con manchas
de pintura mediante trozos de 2sponia.

Recorta trocitos de esponja y mojalos en las
pinturas blanca y negra para decorar las tiras
con pequenas manchas.

iCada manchita tiene una
jorma distinta!

ﬂeja que las tiras se sequen y prepara la

cartulina negra, que servira de base para la
escultura.

Extiende un poco de pegamento en el extremo de cada una
de las tiras y empieza a pegarlas entre si, y luego a la base
para conseguir una escultura con formas curvas.
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Puedes hacer las Jormas
que prefieras y crear

esculturas diferentes. /)
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OBJETIVO » ¢ 4
Crear una forma tridimensional (con volumen) ,

a través de la manipulacion de materiales
como la cartulina.




Solo necesitaras...

Cartulina blanca

Raotulador negro

Pinturas plasticas azul, rosada,
blanca, amarilla y roja

Pincel

;Quieres ver como una gran mancha de pinfura puede
fener una forma simétrica’

56lo necesifas una carfulina y pinturas
de dijerentes colores. ..

Dobla la cartulina blanca por la mitad y calca esta linea
con un rotulador negro.

Echa un poco de pintura azul sobre el centro de la linea

negra de la cartulina, y un poco de pintura rosada
por encima y por debajo de la mancha azul.




Pon pintura blanca sobre la mancha azul y, con

un pincel, esparce un poco de pintura amarilla y
roja por una de las mitades de la cartulina.

.7 alhora que?

Vuelve a doblar la cartulina de izquierda
a derecha y presiona con cuidado para
que la pintura se extienda.

idorpresa! Abre la cartulina y
veras que la siuper-mancha que
has conseguido tiene una forma

completamente simétrica.

OBJETIVO

Comprender el concepto de simetria.
Conseguir formas irreales y fantasticas a partir
de la mezcla de pinturas de diferentes colores.
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Solo necesitaras...

Cartulina blanca

Lapices de colores

Rotuladores de varios colores
Dos cajas de cartdn de diferentes
tamanos

Tres vasos de unicel

Pinturas roja, anaranjada, verde,
azul oscuro y amarilla

Cola blanca

Pinceles

Para ser un gran arquitecto, tienes que saber dibuiar unos buenos
planos y decidir qué jormas vas a construir.

Distribuye los tres vasos y las dos
cajas encima de la cartulina blanca.

(on un rotulador, calca la silueta de uno de los elementos.



Termina de calcar las siluetas de los
vasos y las cajas, cambiando cada vez
de color de rotulador. Retira los objetos.

;Has visto que han quedado las
mismas formas, pero planas?

(olorea los vasos y las cajas con pinturas
de diferentes colores.

Mientras la
pintura se seca,
colorea el interior
de las siluetas
dibujadas en la
cartulina con los
lapices de
colores.




Ahora ya puedes empezar a construir una
torre colocando las cajas y los vasos sobre
la cartulina y unos encima de otros.

;Tienes cemento? No lo vas
) a necesitar, porque puedes usar
i pegamento blanco.

(uando hayas decidido que te gusta la forma
de tu construccion, pega las cajas y los vasos
entre ellos con pegamento blanco.




Has consequido pasar de la
superficie plana con las siluetas
dibuiadas en la cartulina a la
Jorma tridinmensional con la
consfruccion de la forre.
iEres un gran arquifecto!

OBJETIVO

Trabajar y experimentar con formas
tridimensionales (con volumen) y compararlas
con estas mismas formas, pero planas.




las Formas del otoro

Solo necesitaras...

Hoja de érbol, grande

Cartulina de color crudo
Rotuladores verde y rojo

Papeles de seda de varios colores
Pegamento en barra

Ya sabes que muchas hoias de los arlboles caen en ofoio, pero
ife has fiilado en sus Jormas?

(oloca la hoja de arbol sobre una de las esquinas
inferiores de la cartulina de color crudo y calca su
silueta con un rotulador verde.

(oloca ahora la hoja en la esquina opuesta de la
cartulina y calcala con un rotulador rojo.




Alhota tienes dos formas iquales, pero
ambas estan vacias. jQuieres lenar una?

Haz bolitas con los papeles de seda de colores y
pégalas en el interior de la hoja verde.

|, antes de terminar el trabajo, pega la hoja
de arbol que utilizaste como modelo en la
parte superior de la cartulina.

;Cual de las tres jormas
te qusta maés?

OBJETIVO

Aprender la diferencia entre una forma llena
y una forma vacia. Descubrir la posibilidad
de manipular la textura de una forma.
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Solo necesitaras...

Cartulina fucsia

Rotulador negro

Pegamento en barra

Papeles de seda de varios colores
Dos botones amarillos

Cordon azul

Papel de periodico

Palillos

iTe imaginas las formas que puedes crear a pactic
de un friangulo, un cuadrado y un circulo?

Dibuja en la cartulina fucsia un trigngulo al revés, un
cuadrado y un circulo.

Arruga papeles de seda de varios colores y pégalos
en la base del tridngulo invertido.




;No fe recuerda a un rico helado?

Pega ahora en el interior del circulo dos botones a modo de
0jos, un trozo de cordén como boca y otros trozos como pelo.

Parece una cara, jverdad?

Por ultimo, rasga un trozo de papel de periédico en
forma triangular y pégalo sobre el cuadrado. Pega
también tres palillos en el interior, simulando una
puerta y ya tendras una bonita casa.

;Has visto (o fécil que es
transformar las tres formas
basicas en ofras mas compleias?
Alhora puedes imaginar (o que
quieras.

OBJETIVO

Estimular las capacidades de imaginacion y
observacion al tratar de encontrar la relacion entre
las formas geomeétricas bésicas y las formas de
determinados elementos de la realidad.




Sodlo necesitaras...

Cartulina blanca

Cuatro hojas de arbol, verdes
Rotulador negro

Papeles de celofan anaranjado, rojo y azul
Papel vegetal

Tijeras

Punzon y felpa

Pegamento en barra

Regla

Lapiz

Plantilla (pag. 47)

;Sabias que la simefria se puede
conseguit fanto en el plano vertical
como en el lhorizontal?

(on una regla y un rotulador negro, traza en la
cartulina blanca una linea vertical y otra horizontal para
dividirla en cuatro partes iguales.



Utiliza la plantilla (pa&g. 47) para calcar la forma de la flor en
la cartulina. Las lineas de los pétalos y del centro de la flor
deben coincidir con las lineas de la cartulina.

Ya tienes la flor centrada y con sus
eies de simetria trazados.

Punza primero los pétalos de Ia flor
y a continuacién su centro.

Vamos a decorarla respetando
la simetria.

Recorta con las tijeras dos trozos de papel de celofan
anaranjado, dos de color azul y uno de color rojo.




Da Ia vuelta a la cartulina y pega
los dos trozos anaranjados en
los pétalos que estan sobre
uno de los ejes.

Pega ahora los dos trozos azules

sobre los pétalos del otro eje, y el
trozo rojo en el centro.

Antes de terminar, pega las cuatro hojas
de arbol verdes entre los pétalos, de manera que
también queden simétricas.




iQué Jlor més original;
no hay ofra tan simétrica!

OBJETIVO
Entender que la simetria se puede dar tanto en el
plano vertical como en el horizontal




Sélo necesitaras...
Cartulina blanca

Adhesivos grandes, cuadrados,
triangulares y redondos,

amarillos, rojos y azules

Rotulador negro

Regla

{Quieres inventar Jormas distintas con adlhesivos de colores?

Divide la cartulina blanca en cuatro partes iguales
trazando una linea vertical y otra horizontal en forma
de cruz.
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Pega en el recuadro superior de la izquierda AY/
un adhesivo redondo rojo, uno cuadrado azul
v otro trianqular amarillo.




.Y en las otras partes?

Pega en el otro recuadro superior uno redondo amarillo, uno cuadrado
rojo y uno triangular azul. En el recuadro inferior de la izquierda, uno
redondo azul, uno cuadrado amarillo y uno triangular rojo. Y, en el
recuadro que queda, un adhesivo de cada forma y color.

i7a puedes empezar a inventar!

fijate en los adhesivos de cada

parte y, utilizando sélo las formas
gue hay, crea otras nuevas.

o = " A

En la iltima pacte, inventa formas ‘
mas compleias, porque puedes '
utilizar adlhesivos de todas las
jormas y todos (os colores.

OBJETIVO , o4 OB

Aprender a combinar formas geométricas basicas para
conseguir otras formas mas complejas.




Uha forma mO’\j}ca

Solo necesitaras...
Cartulina blanca

Punz6n y felpa

Pintura digital de varios

colores

Lapiz

Papel vegetal

Pegamento en barra

Plantilla (pag. 48)

;Sabes que a pattic de una forma
plana puedes consequir una
tridimensional?

En el centro de la cartulina blanca, calca la forma
de la plantilla (pag. 48).




Punza esta forma por su silueta, y deja la
parte inferior sin punzar. Punza y extrae
también el circulo interior.

A

Espera a que se seque la pintura...

Decora el interior de la forma y del circulo con
pintura de dedos.

(uando la pintura esté seca, pega
el circulo debajo de la forma.




l por ultimo, levanta la forma

punzada, de manera que quede
perpendicular a la cartulina.

iEres un mago!

Has consequido que una
jorma plana tenga
volumen y, por lo fanto,
sea fridimensional.

OBJETIVO
Experimentar con una forma plana para darle

volumen. Jugar con el trazo de su silueta y llenar
SuU espacio interior.




lx civdad Fandasma

Paginas 16 - 19
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