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1. RESUMEN

En el presente trabajo, se encuentran algunas estrategias sobre la materia de
matematicas con las cuales se mejorara el calculo mental de los alumnos.

También se puede observar una secuencia didactica, que nos servira para llevar a
cabo algunas actividades para reforzar los conocimientos matematicos en los
alumnos, tomando en cuenta una de las estrategias del proyecto.

Igualmente aparece una rubrica de evaluacién para los alumnos y una
autoevaluacién para los maestros, para conocer el impacto que tuvo la actividad
en todo el salon de clases.




2. INTRODUCCION

Las estrategias son muy importantes, ya que nos ayudan a plantear los objetivos
que queremos lograr en alguna persona realizando alguna acﬂvida Pero, ien
realidad sabemos lo que es una estrategia? A continuacién, el concepto de

estrategia.

Una estrategia es el conjunto de acciones que se implementaran en un contexto
determinado con el objetivo de lograr el fin propuesto; entonces significa que los
docentes debemos realizar acciones con los alumnos para poder lograr algun
objetivo planeado.

En este proyecto se proponen 2 juegos con algunas variaciones, con el fin de
promover en los alumnos el calculo mental.




3. CONTEXTUALIZACION Y DIAGNOSTICO

Soy docente frente a grupo, tengo a mi cargo al grupo de 3° “A" de primaria, llevo
alrededor de 5 afios trabajando frente a grupos de nivel primaria dentro del
Sistema Educativo Valladolid. El grupo con el que estoy actualmente trabajando es
muy tranquilo, les gusta realizar trabajos en equipo aungue esto provoque en ellos
algunos conflictos entre los integrantes del mismo; son 29 alumnos en total,
contando 20 nifios y 9 nifias.

Son muy unidos pero a pesar de eso nunca tratan de esquivar el castigo por una
accion mal realizada, les gusta mucho platicar y eso les ayuda al momento de
pedir opiniones o reflexiones acerca de un tema, son muy pocos los nifios que no
participan en mi salén de clases, aprenden con gran facilidad pero existen algunos
nifios que se les complica un poco el estudio y la comprension ya que se distraen
con facilidad y tenemos que llamar su atencion poniéndolos a leer o haciéndoles
alguna pregunta referente al tema.

Mis alumnos, ponen mucho interés al momento de iniciar con alguna actividad,
porgue les gusta participar mucho explicando sus saberes previos al tema,
expresando sus dudas, o contando sus experiencias. También se distraen con
facilidad como ya se habia mencionado, son muy expresivos, platican en clase y
en las actividades que se realizan individualmente.

Matematicas es la materia que mas les gusta, me imagino que porgue los alumnos
participan mucho, trabajan en equipo, binas y también de manera individual,
trabajan en su libro y libreta y después compartimos respuestas en el pizarrén,
adquiriendo seguridad al saber que su participacion y trabajo es correcto. Dentro
de esta materia, disfrutan mucho trabajando en la resolucién de problemas y si es
de fracciones mucho mas.

Creo que soy una maestra muy comprensiva, me gusta que mis alumnos
reflexionen sobre su comportamiento aunque pienso que me hace falta ser mas
esfricta con ellos. También trato de que cuando explico un tema ya sea nuevo o
visto anteriormente darles varios ejemplos de la vida cotidiana; me hace falta
trabajar un poco sobre la responsabilidad de los alumnos, provocar el interés en
los alumnos que se distraen faciimente y que todos participen en mis clases.




4. DESCRIPCION DEL PROYECTO

El presente proyecto se llevara a cabo sobre la materia de matematicas, de tercer
grado, de nivel Primaria; destacando el tema de resolucién de problemas que
implican el calculo mental; utilizando sumas, restas, multiplicaciones y divisiones
para llegar a los resultados esperados; con el fin de favorecer las competencias

siguientes:
¢ Resolver problemas de manera auténoma.
¢ Comunicar informacion matematica.
s Validar procedimientos y resultados.

» Manejar técnicas eficientemente.

Los aprendizajes esperados a desarrollar seran:

Resuelve problemas que implican el calculo mental o escrito de productos.
Resuelve problemas que implican sumar, restar, multiplicar o dividir
mediante diversos procedimientos.

¢ Resuelve problemas que implican efectuar hasta tres o mas operaciones.

Dentro de los propdsitos esperados esta:

o Desarrollar procedimientos para resolver problemas.
o Utilizar diversas técnicas para hacer mas eficientes los procedimientos.
s Utilizar el calculo mental para resolver problemas.

Se enunciaran algunas estrategias que se pretenden llevar a cabo para tener un
aprendizaje significativo:

¢ Utilizar frases como: “la diferencia entre”, “el producto de”, "el doble de”, “el
triple de”, “la mitad de “, “la tercera parte de”...
Para las sumas o restas, descomponer las cantidades en unidades,
decenas y centenas.
En las multiplicaciones, realizar con decenas o centenas, multiplicar el
numero entero y al final agregar los ceros faltantes.
Con las divisiones, pensar el numero que se acergue mas al dividendo,
después pensar en las tablas de multiplicar para poner el numero del
producto.




5. JUSTIFICACION

Se eligi¢é este tema de la “resolucién de problemas que implican el calculo mental”;
porgue son pocos los alumnos que saben realizar operaciones mentalmente para
llegar al resultado correcto, la mayoria necesita hacer alguna anotacién en su
cuaderno o en su defecto utiliza los dedos para contar, pero en realidad eso no es
realizar operaciones mentales.

Es urgente retomar éste tema en cualquier grado escolar, ya que en matematicas
la practica nos lleva a ser unos expertos; para mi grupo, es prioritario saber
realizar operaciones mentales porque ya han cursado casi la mitad de la primaria
y son necesarias para cada vez ser mas habiles.

Mas que la habilidad por resolver problemas y operaciones, se requiere gue los
alumnos puedan utilizar varios procedimientos para poder llegar a un mismo
resultado correcto y poder explicar ese proceso a las demas personas.




6. ESTRATEGIAS MATEMATICAS PARA EL CALCULO MENTAL

6.1La frase correcta:

Se hacen preguntas acerca de algunas operaciones a realizar, después los
alumnos por participaciones en lugar de decir la respuesta a la operacion
comentan lo que resultara de la misma (utilizar frases como: “la diferencia entre”,
‘el producto de”, “el doble de”, “el triple de”, “la mitad de “, “la tercera parte de"...).
El tiempo es el que el profesor decida; al comenzar el juego se pueden anotar las
operaciones en el pizarrén y los participantes son los alumnos. La ventaja es que
se motiva a los alumnos a participar cada vez mas para dar los resultados y se
promueve el calculo mental; la desventaja puede ser que no todos los alumnos
participaran o que se desmotiven los alumnos que aln no puedan llevar a cabo el
calculo mental. El papel del maestro es de mediador para controlar las
participaciones; el de los alumnos es la participacion.

6.2Competencias:

Se puede dividir el pizarrén de acuerdo a las diferentes formas que se quieran
emplear, puede ser. en 2 para jugar hombres contra mujeres o en filas de acuerdo
a las que se tengan en el saldn de clases; después en cada una de las divisiones
se escribe la misma operacion:

6.2.1 Sumas o restas por descomposicion.

Los alumnos deben separar las unidades, decenas y centenas para poder resolver
la operacion (pueden hacer la operacion mental) y van ganando puntos los que
terminen de resolver la operacion primero.

6.2.2 Multiplicacion sin olvidar los ceros.

Los alumnos multiplican primero los numeros pares o impares y solamente se le
agregan los ceros ya sea la multiplicacion por decenas, centenas, etc.

6.2.3 El nimero gue mas se acerca.

Es practicar con divisiones, pensar el niumero que se acerque mas al dividendo,
después pensar en las tablas de multiplicar para poner el numero del producto y si
tiene residuo, anotarlo también.

En todas las actividades de la estrategia de competencias, el tiempo es el que
decida el profesor; los recursos son el pizarron y los alumnos; las ventajas son que

&=




los nifios se ponen a practicar y se animan a participar para ganar mas puntos,
ademas llegan a resolver las operaciones mentalmente; las desventajas pueden
ser que participen los mismos nifios, que surja disgusto entre los alumnos al
realizar el conteo del puntaje al final de la actividad. El papel del maestro es de
mediador y juez. El papel de los alumnos es participar en orden, tranquilos y sin
pelear.




7. PROPOSITOS

Lograr mediante la implementacion de las estrategias de aprendizaje, “la frase
correcta” y “competencias” el calculo mental o escrito de productos de digitos.
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9. DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Para el desarrollo de la estrategia, con el fin de realizarse correctamente, se tuvo
que hacer primeramente la competencia sélo con los nifios, es decir compitieron
en un equipo 10 nifios y en otro equipo 11 nifos, de los que los ganadores fueron
el equipo de 10 nifios, después, los ganadores compitieron contra las nifas,
haciendo la “competencia” tal y como esta descrita en la planeacion.

Dentro de las competencias se pudo observar que algunos nifios ya pueden
realizar solos las operaciones mentales y que a otros les falta un poco mas de
practica al realizar éstas operaciones.

A continuacion se muestra una grafica, expresando los resultados:

O Pueden resolver solos

B No pueden resolver solos
(m}

Primer Segunda
Competencia Competencia

De igual manera se presentan algunas fotografias, con las cuales se evidencia la
aplicacion de una de las estrategias: “competencias: el numero gue mas se
acerca”™







10.EVALUACION DE LA ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE

La rlbrica de evaluacion para los alumnos acerca de la estrategia sera la
siguiente:

10.1 RUBRICA DE EVALUACION

PUNTOS CALIFICACION

De 9 a 10 puntos

De 7 a 8 puntos

De 5 a 6 puntos

De 3 a 4 puntos

De 1 a 2 puntos

Menos de 1

TABLA 1.1

De igual manera se cred un instrumento de autoevaluacién para los maestros
acerca de la aplicacion de la estrategia en el grupo:

10.2 AUTOEVALUACION PARA MAESTROS
1.- ;Los objetivos que tenia en mente se lograron con la actividad? Si.

2.- ;Los objetivos planteados en el programa de estudio 2011 se cumplieron? Si,
sobre todo al desarrollar procedimientos para resolver problemas y al utilizar
diversas técnicas para hacer mas eficientes los procedimientos.

3.- ;Se logré tener orden en el saldon de clases al realizar la estrategia? Al
principio no fue el esperado, pero cuando participaron las nifias, el orden fue
mayor.




4.- ;i Todos los alumnos participaron en la actividad? Algunos no querian participar
pero se logré motivarlos a todos para participar en la realizacion de la estrategia.

5.- iLogré conocer los aprendizajes de sus alumnos? En algunos casos no, ya
que los nervios no permitieron que los alumnos llevaran a cabo la estrategia tal
cual.

Al analizar la aplicacion de la estrategia, se pudo observar que a los nifios les
gusté mucho la actividad, ya que se trata de competencias que algunas veces es
lo que buscan ellos, competir entre ellos para saber cual es el mejor. En opinion
del maestro aplicador de la estrategia, lo que se necesita es marcar las reglas del
salén al comentarles a sus alumnos que no hay que gritar ni levantarse de su lugar
para cuidar el orden del aula.

Fue pertinente la utilizacion de esta estrategia, ya que permite la participacién de
todos los alumnos, las ventajas son: El trabajo en equipo; la practica de la
resolucién de operaciones mentales; la rapidez mental de los alumnos. Las
desventajas son: Inseguridad al momento de resolver la operacion (nerviosismo),
estrés de los nifios por no poder resolver las operaciones, al igual por ver gue el
otro equipo vaya ganando. Los alumnos en su equipo, al perder, culpan a los
compafieros que no pudieron resolver a tiempo y correctamente la operacion. La
forma de resolver el problema es pidiéndole a los alumnos que se respeten y que
piensen las ocasiones en las gue ellos también han tenido errores.

Los alumnos intentan resolver las operaciones desarrollando algunos
procedimientos y técnicas para utilizar de una buena forma los mismos
procedimientos, de igual forma utilizar el calculo mental para disminuir el tiempo
para resolver operaciones.




11.CONCLUSIONES

» oW

La estrategia tomada en cuenta, “competencias” “el numero que mas se acerca”,

puede tener algunas variaciones, algunas de ellas son: Sumas o restas por
descomposicién o multiplicacién sin olvidar los ceros.

Igualmente la forma de aplicarla puede ser diferente, ya que se puede llevar a
cabo entre filas, hombres contra mujeres, por equipos de trabajo, por nimero de
lista, etc.

Con ésta estrategia, se busca que los alumnos despierten el interés por ocupar el
calculo mental y no sea necesario utilizar su libreta o una hoja para realizar
operaciones o resolver problemas.
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13.ANEXOS

a. EJERCICIOS DE LA LIBRETA

Multiplicaciones:
a) 8x10= b)25x2= c)S50x86 = d)73x8=
Divisiones:

a) 65/5= b)72/8 = c)100/10= d)45/9=

b. RUBRICA DE EVALUACION

PUNTOS CALIFICACION

De 9 a 10 puntos 10

De 7 a 8 puntos 9

De 5 a 6 puntos

De 3 a 4 puntos

De 1 a 2 puntos

Menos de 1

TABLA 1.1




c. AUTOEVALUACION PARA MAESTROS

1.- ¢ Los objetivos que tenia en mente se lograron con la actividad?

2 .- i Los objetivos planteados en el programa de estudio 2011 se cumplieron?
3.- ;i Se logrd tener orden en el salén de clases al realizar la estrategia?
4.- ; Todos los alumnos participaron en la actividad?

5.- ;i Logro conocer los aprendizajes de sus alumnos?
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