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Espafiol Bloque V

Espafiol
Escribir notas informativas

1 Resume informaciérsobre un tema.
9 Elabora preguntas para recabar informacion sobre un tema especifico.
1 Localiza en el texto informacion especifica.

Investigadores de Dinosaurios . nuws

Robot inv
To amigo pivs aprender 8
) bl eoronder
)
03 S Jcames csombnie

Esquems

Investigadores de dinosaurios

Aprender a Aprender con Tig@rece a los docentes un espacio

para buscar, seleccionar y explorar recre@itales de acceso

libre, hazclick € FAy L+t RS €I L} gagipar Sy aO2
te llevarda la seccion de recursos. De los destinados a primer

afio encontramosgnvestigalores de dinosauriosrevisalo y

adecudo a las caracteristicas de tu grupo. Para verlo necesitas

instalar Adobe Flash Player en tu computadora.

Usa fag TG
mv&d’ﬂ

Se puede utilizar como ejercicio en clase o trabajo de tarea.

{S 0dza0F SyaSRRHE SOH2tHE FAaV (KIRS dfrend@r Sy a! LIN
contic. Ve alfinaldelapagini@ Sol 22 RS a[ | Ot haiclzénlel RS f 2a NEF
bots y G/ 2y adz S Icicdpeé N5 RE&WEHISBR&OANE Sy Ly@Sai
dinosaurios.

Es recomendablparaproyectar en el saléro trabajar en sala de computo

http://tic.sepdf.gob.mx/index.php?option=com content&view=category&layout=blog&id
=131&Itemd=220
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Espafiol

Bloque V

Escribir notas informativas

9 Conoce el formato de las fichas informativas.

Ciclo escolar. Coémo se hacen las fichas informativas

Por ejemplo, si el tema
es animales del zooldgico:

e ;Qué comen?

= sEn dénde viven?

e ;Como nacen?

= ¢;Cuanto tiempo viven?

e i.Como son fisicamente?

Seria bueno elaborar preguntas para determinar el contenido de Ia ficha informativa. Como Ias siguientes

Asi deberia quedarte una ficha informativa. Mira la ficha de ejemplo del Camello

Fichas informativa &

® ;Qué animal es? Camello

El Camello

largas y delgadas, labios colgantes

® ;Qué come?

® ;Como es fisicamente? Tiene dos jorobas, patas

randes pestafias.

Hojas, ramas y hierbas.

® ;En donde vive?

En el centro de Asia.

® ;Qué mas sabes de é1? e

y aprovecha la grasa de sus jorobas para alimentarse. Puede beber 135

r mucho tiem in comer ni T,

litros de agua en 13 minutos.

Ciclo escolaesun blog con publicaciones electronicas Utiles para estudiantes de todas las
edades. La hoj@dmo hacefichas informaticamnos da a conocer de una manera sencilla
cOmo son. Esta pagina se puede complementar coficlaas rapidagie animales en

Animales
Animales: Ballena Azul
Ardila
Canguro
Colibri ) =
Ficha répida
Delfines
Hiena
Donde vive En todos los océanos menos en el drtico.
Jabali
e Alimentacién  Carnivoro
Lobo
Medusa Cuando exhala, sueita un chorro de
Costumbres  agua muy potente por el agujero de.
O arriba de su cuerpo a unos 9 m.
Zorro
e Viven de 35-40 afos, miden de 25 3 32
Tire Caaclerstiontl L y pesa uns 180 kilogramos.
Befante
Azd
La ballena azul es el mamifero mas grande en
oa
G B google com/Partners
Leopardo Acceda a contenido exclusivo.
s Panda Amplie su conocimiento de
producto.
Oso Polar
Ri rontes
Jirafa
Lagarto Verde

http://www.cicloescolar.com/2012/09/comese-

hacenlasfichasinformativas.html

http://www.estudiantes.info/ciencias naturales/an

imales.htm

de tarea.

S 0dzaOF

{
GSalddRAIyliSa AyT2

trabajar en sala de cOmputm tablet.

Sy 3223t S 002Y2

Se puede utilizar como ejercicio en clagdrabajo

AT AOI
FYAYlIfSaé

Es recomendablparaproyectar en el salon,
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Espafiol Bloque V

Reescribir cuentos

1 Recupera la escritura de un cuento al reescribirlo.
1 Adapta elenguajepara ser escrito.
1 Identifica las palabras para escribir.

Educarchile Fomento Lector

Ussasoregsirodo | CONTA CHLE  ACER £ Sigue a educarchileen f S &V S B P

RECURSOS INTERACTIVOS

eq lzldgél:n ile.cl\gpr A BUSCAR

DOCENTES DIRECTIVOS ESTUDIANTES FAMILIA ESPACIOS TEMATICOS  PARTICIPA  ACTUALIDAD EDUCATIVA

1

Nuevos recursos en educarchile

TN o | LI

INTERACTIVOS, VIDEOS Y RECOMENDACIONES
7] g 5 = 7

TEMAS DE INTERES GALERIA DE VIDEOS

TEMAS GALERIA

DE VIDEOS

DE INTERES

GUIAS MIS LECTURAS DIARIAS

Guia Mis Lecturas Diarias 2° a 4° basico
2°, 3" y 4° Basico

Guia Mis Lecturas Diarias 5° a 8° basico

Educarchilenos presenta una seccion especial para el fomento a la lectura, entra a ellay
baja la pagina para seleccionar el apartado de obras lissrann conjunto de libros
animados y digitales que puedes proyectar en clase. Seleccion las obras literarias

animadas.
El gato con botas - Animacion http.//www.educarchile.cl/ech/pro/app/especi
; SRR al?id=224262&scc=temas#obras_literarias

== nartaciones
fomento lector
Cuento

RECURSOS

Se puede utilizar como ejercicio en clase.

A

{ S 0dza Ol Sy eddcaréhieffofen®d®?2 Y 2
lectore.

Es recomendablparaproyectar en el salon,
trabajar en sala de comput tablet.
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Espafiol Bloque V

Seguir instructivos para elaborar un juguete a partir de materiales deise

9 Sigue instrucciones respetando la secuencia establecida en un proceso.
9 Escribe un instructivo: material y procedimiento.
1 Explica oralmente un procedimiento.

HagamosJuguetes divertidos

E2 Share g Email <>Embed @ Like & Save

=
Share

QUE HACER CON UNA CAJA
“Acertar al Hoyo” (“sapo”)

Como se juega:

1. Hacer unhoyo  2.Cemariatapade  3.Puedes pintar la

(oifico)enlatapade  la caia caja o cubrira con un

una caa. papel de colores
para que quede mas
bonita.

0
Con piedritas, conchitas 0 boitas &2 papel,
intenta acertar en el hoyo y hacer entrar el
objeto dento de la caja.

N@@PI

Hagamos juguetes divertidoss un documentale la UNICEProyecto Retorno de la Alegria
gue contiene 50 instrucciones para realizar un jugue®sgpone a las nifias, nifos y
jovenes y adultos que juntos elaboren juguetes ViceaactividadesRecuerda que
selecciones es importante la supervise de un adulto ya que usaran tijeras.

http://www.slideshare.net/victoroc/creafjuguetesconmaterialrecicla

http://www.unicef.org.co/pdf/juguetes.pdf

Se puede utilizar como ejercicio en clase o trabaj HAGAMOE
JMGIETEE

de tarea. IVESTIDAOS

e -
{8 0dzOF $§yhagatasigubtesO2 Y I -
divertidos slidebares

Es recomendablparaproyectar en el sal6ro e !
trabajar en sala de computo o
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Matematicas BloquelV

Matematicas
Resuelvementalmente sumas de digitos y restas de 10 de menos un digito.

1 Resuelvegroblemas usado relaciones entre los nimeros.

AAA Math Contar hasta cien

Lee y préctica.

Se puede utilizar como ejercicio de de clase o tarea.

{S 0dza Ol SycoR&Bastdcnd®2 Y2 d

O SR | Es recomendable para trabajar eamputadora

http://www.aaamatematicas.com/namilax2.htm

1 Identificael valor posicional

Suma monedas

= Ejercicios en los que aplican los conocimientos respecto
ISuma Monedasg "¢ que apl m P
_. a la suma de monedas.

Monojo y Hexamano quieren juntar las monedas que tienen
y ti debes ayudarle a sumarlas, para que sepan las que
tienen en total. Suma bien para ganar un trofeo.

Se puede utilizar como ejercicio de clas¢anea.
Nivel 1

{S 0dza 0l Sy Vedd3ums mdelas® d

Es recomendable para trabajar eamputadora.

http://www.vedoque.com/juegos/juego.php?j=sumaonedas

Monedas y monederos

T — 3334 Ejercicios en los que aplican los conocimientos respecto
QO a la suma de monedas
@@ | Sepuede utilizar como ejercicio de clase o tarea.
{S 0dza Ol Symaalasy méederdsw2 d
. Es recomendable para trabajar eomputadoray tablet.
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Matematicas BloquelV

http://www.editorialteide.es/elearning/Primaria.asp?ldJuego=1112&IdTipoJuego=1

Monedas y billetes

Ejercicios en los que aplican los conocimientos respecto
a la suma de monedadbylletes.

Se puede utilizar como ejercicio de clase o tarea.

{S 0dza Ol Symdealasy indhederdsw? a

Es recomendable para trabajar eamputadora.

https://vedruna-fec-
pamplona.micolegio.es/archivosCMS/0/0/0/usuarios/2/9/1p paga euros cas/cargador.h
tml

Educapeques@Primaria NUmeros

Ejercicios en los que aplican los
conocimientos respecto las unidades y
decenas.

http://www.educapeques.com/loguegos
educativos/juegosie-matematicas
numerosmultiplicacionrpara
ninos/portal.php?contid=87&accion=listo

G e — | Se puede utilizar como ejercicio de clase o
= ‘ tarea.
{ S 0dza Ol S yeddcaprdldsfegbs2mdtematie = KI 1T Ot AO Sy da&2dzS

matematicas para nificg® R dzO | LIS |j dzS & ¢ > 1°PGnaliddzéndeguitten O Sy a
& b SR find@mente en los dos recuadros marcados ¥o8on dos recursos propios
para este aprendizaje.

Es recomendable para trabajar eamputadoray tablet.
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Matematicas

BloquelV

1 Resielveproblemas de suma y resta

Adivina el que falta

= Resuelve mentalmente calculogatematicos
(3] ;I 15 Se puede utilizar como ejercicio de clase o tarea.
1] { S o0dza Ol Sy adi#igagl guefSita geAnNYagi€ &

AAAAAAAA - | Esrecomendable para trabajar eamputadoray tablet

http://www.genmagic.net/educa/mod/resource/view.php?inpopup=true&id=68

1 Calcuh mentalmente sumas y restas.

Suma y combina

Suma y combina

Measaes
+

gy
i/

v 5 6\
L 601
ninods Q0

Resuelve mentalmente calculos
matematicos

Se ede utilizar como ejercicio de clase o

tarea.

{S o0dza Ol Sysum@yxarbifa 02 Y 2
aguascalientes para nifibsd

Es recomendable para trabajar en
computadora

http://www.aguascalientes.gob.mx/ninos/inicio.asp?p=juguetea/suma/&r=triangulo
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Matematicas BloquelV

Utiliza unidades arbitrarias de medida para comparar, ordenar, estimar y medir
longitudes.

1 Identifica cuantas unidades caben ydmlongitudes

Medimos objetos

Ejercicios en los que aplican los
conocimientos respecto a taedicion de
longitudes.

Se puede utilizar como ejercicio de clase o
tarea.

2| {S odzaOF  Symedimasatijels 02 Y2

, b Iniciarla la mesurg @
: } actividad _

Es recomendable para trabajar en
computadoray tablet.

http://www.genmagic.org/mates2/ml2c.swf

La longitud

. . Ejercicios en los que aplican los conocimientos
| respecto a lanedicién de longitudes.

\ : Se puede utilizar como ejercicio de clase o

DY tarea.
LA LONGITAUD Sebuscaed 2 2 3t SlalORita@d swi P

-~ o

e ” Es recomendable para trabajar en
Quortsor  Qque-  Qress  Qoiainvrinie computadoray tablet

http://ntic.educacion.es/w3/recursos/primaria/matematicas/longitud/menu.swf
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Exploracion de la Naturaleza y la Sociedad BloquelV

Exploracion de la Naturaleza y la Sociedad
Las actividades el lugar donde vivo

1 Distingue diferentes tipos de vivienda en el lugar donde vive y los materiales con
gue estan hechas.

Ventana a mi comunidad

Ventana a mComunidadvideospara apoyata

ensefianza de la interculturalidad en la educacion basica.
Sonnifios quienes cuentan a los niflos cOmo es su vida
cotidiana, como son sus fiestas, su entorno, sus guisos,
como van a la escuela y cuales son sus leyendas.

Se pede utilizar como ejercicio de clase o tarea.

7] \ ST R . N . A g
LN {S 0dza 0F Sy+x S¢@Byls D2YR @2 Ydzy AR
\ENTANA A MI COMUNIDAD

® MAZAHUAS @ LACANDONES ® CHOLES

Es recomendable para trabajar eomputadoray tablet.

http://www.cdi.gob.mx/index.php?option=com content&view=category&id=66:ventana
a-mi-comunidad&ltemid=200010

Chocholtecos (Oaxaca). De qué hacemos las casas

http://www.youtube.com/watch?v=7Wxv5gplriO

Chontales de Tabasco, El ladrillo

http://www.youtube.com/watch?v=T5F8YLVRP34

Cucapa. Casas de cachanilla'y lodo

http://www.youtube.com/watch?v=drfBfAg2L90

Nahuas de Morelos, haciendo adobe

http://www.youtube.com/watch?v=IWBFavRUSUSs

Tarahumaras. Casas tarahumaras

https://www.youtube.com/watch?v=yyl z1sOVYo

Zoques. La tierra para todo
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Exploracion de la Naturaleza y la Sociedad BloquelV

https://www.youtube.com/watch?v=eG1gJo5EfZ4

1 Describe actividades de las personas/uggres donde las realizan y su importancia
para la comunidad.

Pinto y aprendo de diferentes profesiones

Lib | Libro para colorear sobre las profesionesgla construccion
Ivro Para colorear de una sociedad basada en la igualdad de oportunidades y
Pinto y aprendo de . .y
diferentes profesiones | derechosentre hombres ynujeres, es indispensable generar
cambios culturales desde las edadeas tempranas.

Se puede utilizar como ejercicio de clase o tarea.

{ S 0dza Ol SyPideya@dndd dadferedtesd
profesioneg @

Es recomendable para trabajar eamputadora

http://www.campanaderechoeducacion.org/sam2011/wp
content/uploads/2011/05/Libreparacolorear.pdf

1 Identifica en un reloj con manecillas las hoeasgue se realizan algunas actividades
del lugar donde vive.

¢, Qué hora es?

Autoejecutable que permite ejercitamnarcar la hora
en el reloj de manecillas

— g
L WY -
-

il N - \'A 4 N "'r g - - -
) . ) Se puede utilizar como ejercicio de clase o tarea.
Haz clic sobre las manecillas del reloj y
A —~ 2 ~ ~
{S 0dza Ol Sy ;QerdeésSWTR? Y2 da

Jugar
_ - - Es reomendable para trabajar esomputadora

aaaaaaaaaaa

http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/Recursos%20Infinity/juegos/que hora_es/
gue_hora_es.swf
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Exploracion de la Naturaleza y la Sociedad BloquelV

Chicomania La hora

Autoejecutable que permite ejercital identificar la hora en
el reloj de manecillas y digital

& Se puede utilizar como ejercicio de clase o tarea.

ORA {S 0dza0Ol Sy/ AR@AYISY PR YRdz& K2 NI
H

Es recomendable para trabajar eomputadoray tablet.

http://www.chicomania.com/ajugar/hora/hora.asp

1 Reconoce la importancia de los transportes para las actividades diarias que se
realizan en el lugar donde vive.

Los mediogle transporte

8 aly]o Autoejecutabls sobre los medios de transporte

| Se puede utilizar como ejercicio de clase o tarea.
Medios de

SebuscaSy 32 2 3 1LdS m&idsyd tradsporte
swfg ®
Es recomendable para trabajar eomputadoray

) tablet.

http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO ZIP/2 1 ibcmass u23/ppal.swf

http://recursostic.educacion.es/primaria/alquimia/web/a/02/a

= nimaciones/a_fal701v01.swf
Solo en computadora

“LU MEFZIOS <

P /.;‘( http://aurora.patrick-nieto.fr/transporte.swf
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http://www.chicomania.com/ajugar/hora/hora.asp
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/RECURSO_ZIP/2_1_ibcmass_u23/ppal.swf
http://ares.cnice.mec.es/ciengehi/a/02/animaciones/a_fa17_01v01.swf
http://ares.cnice.mec.es/ciengehi/a/02/animaciones/a_fa17_01v01.swf
http://recursostic.educacion.es/primaria/alquimia/web/a/02/animaciones/a_fa17_01v01.swf
http://recursostic.educacion.es/primaria/alquimia/web/a/02/animaciones/a_fa17_01v01.swf
http://aurora.patrick-nieto.fr/transporte.swf
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i http://www3.gobiernodecanarias.org/medusal/contenidosdigitales/prog
=S ) ramasflash/Medusa/transportes/inicio.swf

1 Identifica las fuentes naturales y artificiales de luz y calor y sus aplicaciones en el
lugar donde vive.

Frijoles saltarineg El sol
Programa a de radio a la carta sobre el tema ser Mexicano.

Se puede utilizar como ejercicio de clase o tarea.

{S 0dza0OlF SYyNHRRAf{ SR@PKY@A®mY FTNAR22f Sa
Ot AO Sy aGaFNAC2f Sa¢dZIREEINBFS A0 dedh BIA 28 ¢

Es recomendable para trabajar eamputadora

http://www.radioeducacion.edu.mx/audios/frijoles/elsol.mp3

Energia solar
¥ Objetosinformativas sobre la energia solar.

Se puedautilizar como ejercicio de clase o tarea.

SebuscaSy 32 2 3 Efkrgio sosviE @

Es recomendable para trabajar eamputadoray tablet.

http://platea.pntic.mec.es/~aanderic/flash/solar.swf

http://www.areatecnologia.com/energigolar.swf
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http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/contenidosdigitales/programasflash/Medusa/transportes/inicio.swf
http://www.radioeducacion.edu.mx/audios/frijoles/elsol.mp3
http://platea.pntic.mec.es/~aanderic/flash/solar.swf
http://www.areatecnologia.com/energia-solar.swf
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1 Clasifica objetos de acuerdo con las caracteristicas de los materiales con que estan
elaborados y los relaciona con el uso que se les da en el lugar donde vive.

El camino de los materiales

= Propuesta didactica sobre las caracteristicas de los
materiales.

Se puede utilizacomo ejercicio de clase o tarea

SebuscaSy 32 2 3 ficArdodpdgrataciones
cmediE @

vid

http://www.uclm.es/profesorado/ricardo/Programaciones/cmedio.html

Es recomendable para trabajar eamputadora

Surcando el entorna Materias primasy productos

Autoejecutables sobre los productotas materias
primas y los productos.

Se puede utilizar como ejercicio de clase o tarea.

SebuscaSy 32 2 3 fjulta adddivcr
surcando el entorno & escribe tu nombre y
seleccionat YI G SNA I BINRPRAzT G A 3 &

Es recomendable para trabajar eamputadoray
tablet.

http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/Recursos%20Boecillo/conocinuéamitor
no2/index.htm
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http://www.uclm.es/profesorado/ricardo/Programaciones/cmedio.html
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/Recursos%20Boecillo/conocimiento/entorno2/index.htm
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/Recursos%20Boecillo/conocimiento/entorno2/index.htm





































