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Maestras y maestros:

En el marco del fortalecimiento permanente de acciones para lograr una educaciéon
de calidad en los tamaulipecos, se realizan propuestas que favorecen el trabajo
académico de los profesores de educacion basica.

Los educandos cuentan con un cumulo de potencialidades mentales que es
necesario desarrollar para que logren competencias y las apliquen en su vida
cotidiana; por ello, es importante que los maestros conozcan nuevas estrategias a
seqguir durante el proceso de aprendizaje en bien del uso de las habilidades del
pensamiento.

Con el gjercicio de actividades ludicas, entretenidas e interesantes, los alumnos,
encontraran la manera de exponer sus ideas, experiencias, observaciones y
conocimientos en beneficio de una formaciéon mas auténtica. De acuerdo a la
libertad que los postulados constructivistas brinden a los nifios en los diferentes
espacios de participacion en la escuela, los resultados de su desempeno formativo
seran mejores.

Este documento va dirigido a ustedes, para que lo utilicen continuamente y le
incorporen nuevas ideas, nuevos ejercicios de acuerdo a las necesidades de sus
alumnos y con ello, se desenvuelvan sus sentidos externos e internos, asi como las
inteligencias multiples que poseen.

Estoy seguro que al aplicar con entusiasmo esta herramienta didactica, podran

apoyar a la poblacién escolar en la construccion de sus propios conocimientos en el
proceso de un aprendizaje cientifico, util y significativo.

Atentamente

Ing. Egidio Torre Cantu

Gobernador Constitucional del Estado.



INTRODUCCION

prender es un proceso complejo; aun cuando el
aprendizaje es innato en el hombre, para que este acto
tenga lugar se requiere de la intervencidn de los
sentidos, asi como de una serie de habilidades mentales.

Tanto la inteligencia auditiva, visual, olfativa, tactil, gustativa,

como las habilidades mentales que posee el ser humano, estan
ahi, pero existen de modo potencial, aun cuando se desarrollan
de manera natural; sin embargo necesitan que se les estimule,
se les fortalezca, se les alimente, se les complemente y se les
prolongue en su desarrollo mediante una accion pedagdgica y
didactica adecuada.

U na de las formas en que se pretende favorecer el desarrollo

de estas habilidades mentales es usando el material de apoyo
del libro Piensa Conmigo, elaborado y puesto a su disposicion
con la firme  conviccion de que si logra aprovecharlo
correctamente, impulsara el desarrollo espontaneo de dichas
habilidades haciéndolas operativas; asi el alumno tendra mayor
oportunidad de aplicar su capacidad de pensar de manera
razonada, légica y critica, lo que redundara en beneficio del
aprendizaje, es decir, disfrutara de mejores posibilidades para
comprender inteligentemente los conocimientos.

Piensa Conmigo esta integrado por una serie de juegos,

ejercicios y actividades didacticas que estan orientadas
principalmente a estimular y fortalecer las habilidades de:
Observaciéon, Comparacién, Ordenacién y Seriacidn,
Clasificacion, Pensamiento Loégico, Reversibilidad del
Pensamiento, Analisis y Sintesis, Inducciéon, Deduccidn,
Abstraccion y Generalizacion, Juicios y Conclusiones y
Pensamiento Cientifico, con el fin de incentivarlas y utilizarlas
cada vez con mayor energia abriendo un espacio de respuesta
para cada ejercicio.




Como usted podra apreciar, se trata de enriquecer lo que podemos

denominar herramientas basicas para el aprendizaje de los
contenidos de los programas de estudio de las escuelas primarias.

Es importante tener en cuenta que la funcién que ejerce el maestro

es primordialmente formativa; al actuar sobre el educando lo
colocara en las condiciones Optimas donde él podra desenvolver
todas sus capacidades para que llegue a ser consciente del
potencial de energia que posee y pueda realizarse como ser
humano.

Se recomienda que analice estos materiales para que los aplique

en el momento que considere mas adecuado conforme a los
contenidos de aprendizaje a lograr. Recuerde: Piensa Conmigo no
brinda ningun conocimiento de aprendizaje, simplemente ejercita al
alumno para que saque mayor provecho de su inteligencia.

Es necesario compartir con los padres de familia la necesidad de

ayudar al nifo a activar al maximo sus posibilidades; de colocarlo en
situaciones que vaya desarrollando todas sus capacidades; de
conducirlo hacia el pensamiento cientifico, critico y logico; de
estimularlo para que escale los peldanos de la superacion hasta que
sea capaz de formar juicios, de disfrutar de la alegria de aprender a
través de su propia actividad; de valorar las capacidades que tiene a
fin de que sea consciente de la importancia de aplicarlas en
beneficio de la comunidad.

Valoramos el interés que cada maestro muestre durante la practica

de las actividades que se sugieren. Le invitamos para que registre
las observaciones que considere significativas en cuanto a
pertinencia y niveles de dificultad de cada ejercicio, de tal manera
que al término del ciclo escolar podamos estar en posibilidades de
mejorary evaluar este trabajo para futuras ediciones.
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OBSERVACION

La observacion es una sencilla
y a la vez compleja operacion
mental que en ocasiones es
obvia por aparente simplicidad.

En la observacién participan
diversos aspectos psicoldgicos
y bioloégicos que requieren de
una metodologia para
desarrollarla, considerando a
ésta como la accion primaria
necesaria para propiciar
procesos cognitivos sucesivos
que permitan la emision de
juicios y conclusiones.

Al promover este tipo de
habilidad en el aula, se favorece
en los alumnos el desarrollo de
estructuras mentales de orden
l6gico matematico que les
facilitan: medir y registrar con
precision, mejorar la capacidad ~y e
de atencioén, identificar las 4
propiedades de los objetos,

practicar conceptos de relacidn

y orden, pero especialmente

ejercitar la agudeza de los

sentidos.

EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



OBSERVACION _

Encuentro con Napoledn

e Organice al grupo en binas.
e Entregue acadabina una copiadel siguiente ejercicio:

e Pidaalosalumnos que observen detenidamente laimageny traten de encontrar la figura
de Napoledn Bonaparte, prisionero en
SantaElena.

e Pase por las binas para apreciar el
grado de dificultad que presentan los
alumnos al desarrollar la actividad y
animelos para que observen a fondo la
imagen.

e En plenaria dé oportunidad al grupo de
comentar las dificultades encontradas
para localizar la figura.

J Concluya la actividad mencionando a
sus alumnos la importancia que tiene
observar nuestro entorno.

A ojode halcon

e Organice al grupo en binas.

e Comente a los alumnos que un dibujante cometio siete errores al copiar el dibujo en el
recuadro inferior derecho, por lo que se les solicita ayudarle a identificarlos para
corregirlos.

e Enplenariadenaconocerlos resultados de su busqueda.

Habilidades Mentales
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OBSERVACION

Laberinto abc




COMPARACION

Denominamos comparaciéon al hecho de observar y confrontar dos o0 mas
objetos, fendmenos o personas para descubrir sus relaciones o estimar sus

diferencias y/o semejanzas.

“Esta habilidad mental nos brinda una magnifica
oportunidad a través de la cual podemos tener un
conocimiento mas exacto y completo de las cosas, de los
acontecimientos, etc., de tal manera que, llegado el
momento, la mente entrenada no acepte conocimientos
superficiales o simplemente mecanizados”. Olivares Arriaga.
1996

Para su aplicacion, el docente puede iniciar con sus alumnos la comparacion
de objetos o personas que observen en su escuela, como nifos, ninas,
maestros, maestras, arboles, aulas, pizarrones, estuches de geometria,
libros, cuadernos, mesa-bancos, entre otros, identificando semejanzas vy

=5
GG

Habilidades Mentales



___ COMPARACION

Buscame

e Pida alos alumnos observen las figuras que se les presentan. Arriba de las figuras a, by
c, solicite que anoten el numero del conjunto de la derecha que contenga todas las
partes idénticas alas de laizquierda.
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e Cuestione lo siguiente:

¢, Como te fue?

(SO
=

%
i

R

¢ Lo lograste? jTe felicito!..Si no es asi, fotocopialo y usalo como material recortable,
para que alcances la asimilacion y acomodacion.

ePermita que compartan sus respuestas.

10
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COMPARACION __

La chiquitolina

e Pida a los alumnos que recorten una figura de un periédico o de I
una revista y la coloquen sobre papel cuadriculado. Marquen //E’H
varios puntos en la L

figura,
principalmente en @

las esquinas.

S 1O I IS NN N S S v B

e En otra hoja de
papel cuadriculado, con cuadros
mayores, pida a sus alumnos que
marquen los puntos en los mismos sitios
en que senald el papel de cuadros mas
pequenos. Solicite que unan esos puntos
para tener una ampliacién de la figura
original.

e Dé indicaciones para que los alumnos
comparen el dibujo base con el que
elaboraron. Propicie comentarios sobre:
tamano, escala, espacios, usos, etc.

www.damas.com

e Organice al grupo en binas y
presente a sus alumnos el
siguiente acertijo:

Ana e Irene tienen sus
paraguas del mismo modo.
Ana, Lucia y Catalina llevan
bolso. Clara y Catalina llevan
un abrigo pero no tienen sus
paraguas de la misma
manera ¢ Pueden ayudar a
identificarlas?

e Propicie la participacion del
grupo para verificar las
diversas formas de apreciacion.

e Pida que cada bina presente su
resultado al grupo.

Habilidades Mentales 1 1



ORDENACION Y
SERIACION

La ordenacién y seriacion son habilidades que ayudan al alumno a realizar
una verdadera concentracion en la sucesion progresiva y armonica de las
cosas, asi como la secuencia esquematica de un todo, apoyandose en la
observacion de las relaciones. El desarrollo de estas habilidades permitira
al educando obtener datos que lo obliguen a reflexionar sobre las
relaciones basicas de los elementos en orden esquematico.

En este apartado sugerimos ejercicios que
pretenden desarrollar las habilidades de
ordenacion y seriacion, mismas que son
antecedentes de otras habilidades
mentales mas complejas.

12 ELMAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



ORDENACION Y SERIACION

Domind

e Solicite con anticipacién juegos de fichas de
domind alos alumnos.

Forme equipos.
Dé a cada equipo una serie incompleta de fichas.

Con el resto de las fichas en desorden pidales que
completen la serie que se les presenta en el
ejercicio.

Para concluir solicite que un representante de
cada equipo platique su experiencia al grupo.

Cambiodellanta

e Forme equipos.

e Rescate los conocimientos previos de sus alumnos con base en los siguientes
cuestionamientos:

¢ Cuantos de sus alumnos tienen automovil en su casa?
¢Acuantos se les ha ponchado unallanta?
¢ De qué manera hanresuelto este problema?

e Pida que ordenen los siguientes dibujos, colocando los numeros del 1 al 3 segun
corresponda.

Comente con sus 9 E ? E ?— E
alumnos que de acuerdo

con esta experiencia, (2/
platiquen qué tipo de
trabajos conocen y nos
digan el orden que se
sigue para llevarlos a

cabo.

Numero equivocado

e Pidaalos alumnos que encierren en un circulo el nUmero que no corresponde a la serie y
anote el correctoenlalinea.

3,4, 6, 7, 9, 10, 12, 14, 15, 16, 18, 19
1, 3, 7, 9, 13, 15, 20, 21, 25, 27
2, 8 6, 12, 10, 16, 14, 19, 18, 24
ePropicie que compartan con sus companeros los resultados.

Habilidades Mentales
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CLASIFICACION

Para llegar a la clasificacion es importante colocar al educando en
condiciones de que efectue un esfuerzo de concentracion, basado en una
amplia funcidén de comparacién, en donde tiene que localizar las semejanzas
y las diferencias de cada uno de los elementos entre siy el total del conjunto.
Asimismo, se puede ejercitar ampliamente la observacién, infiriendo las
relaciones que existen en la estructura general de la combinacion, lo cual da
lugar a una clasificacion o unared de clasificaciones.

Los siguientes ejercicios han sido elaborados y seleccionados con la
finalidad de apoyar el desarrollo de la habilidad de clasificacion, misma que
permite la integracién de otras habilidades que se manifiestan en el proceso
de desarrollo mental del educando ante situaciones de aprendizaje.

14 ELMAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



CLASIFICACION _

Visitando Tamatan

e Entregue al alumno una copia de la fotografia de las aves que conforman el Aviario del
Zoolégico de Tamatan.

e Pida que observen las caracteristicas que presenta cada una de ellas y que traten de
agruparlas segun corresponda.

e Cuestione lo siguiente:

¢Por qué las acomodaste asi? ;Qué observaste para agruparlas de esa manera?
¢ Podrias clasificarlas de forma diferente? ; Qué tipo de especies predominan en el
aviario: loros, pajaros, guacamayas, cacatuas, tucanes, faisanes, gallinas o
chachalacas?

e Fomente el intercambio de ideas en el grupo.

Propicie el andlisis y la reflexion sobre el concepto de aves de acuerdo a las
caracteristicas comunes que presentan.

Habilidades Mentales 1 5



___CLASIFICACION

Ariorevuelto ganancia de pescadores

eSolicite alos alumnos: papel periddico, tabla o palo con un clavo y dibujo de un pez.
eOrganice al grupo en equipos de 4 a 5 integrantes.

eEntregue un pececito de papel y pida que observen en el pizarron las partes que contiene
un periodico para que seleccionen la seccion de su agrado y la escriban dentro del
"pescadito”.

eNombre un representante por equipo.

eReorganice el grupo en un circulo grande delimitado con gis dentro del cual se colocan
todos los dibujos de peces.

eSe le entrega a cada representante de equipo un anzuelo: (tabla o palo con un clavo) para
que alavozde jya! pesquen la mayor cantidad de peces posible en un minuto.

eRecuerde al grupo que quien pesque la mayor cantidad de peces sera el ganador y los
que pisen el circulo o saquen un pez conla mano deberan regresar toda la pesca.

oAl minuto se cuenta qué equipo pesco masy sera considerado como ganador.
eIndique a sus alumnos que clasifiquen los peces de acuerdo a su preferencia.

ePida al equipo ganador que inicie la representacion de su clasificacion y el resto integre
los peces a una sola clasificacion.

eFomente lareflexion y analisis en la resolucion del ejercicio.

eEn plenaria intercambien opiniones sobre las secciones periodisticas de su agrado,
retomando el concepto de nota periodistica.

+ Policiaca

16
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CLASIFICACION

Campeodn olimpico

eComente con sus alumnos que David resulté seleccionado en la
Olimpiada del Conocimiento e ira a saludar al Presidente de
México.

ePida a los nifios que recorten las prendas de vestir y apoyen a
David a combinar su ropa de acuerdo a la actividad oficial,
casual o deportiva, proporcionandoles una copia del presente
ejercicio.

eCuestione lo siguiente:

¢ Cuales prendas pusieron juntas?

¢Por qué las pusieron asi?

¢Habria otra forma de combinarlas?

ePida a sus alumnos que intenten realizar una forma diferente de
acomodar las prendas de vestir.

eSolicite que registren los resultados obtenidos y los presenten al
resto del grupo.

Propicie la reflexiéon colectiva en relacion al concepto de clase y prendas de
vestir.

Habilidades Mentales

17



PENSAMIENTO LOGICO

El pensamiento logico es la
capacidad del alumno para
coordinar, estructurar,
jerarquizary obtener unas ideas
de otras. Es una habilidad que
se puede desarrollar en
cualquier materia escolar y
fundamentalmente en las que
se distinguen por sus
contenidos eminentemente
l6gico-deductivos.

Generalmente la observacion
cuidadosa de dibujos, figuras,
series de numeros, contenidos,
etc. nos conduce a deducciones
de interés logico, pues de los
pequeinos detalles que
hagamos, sumados a las
experiencias personales y a las
relaciones con el todo,
podemos llegar a excelentes
resultados.

Las actividades siguientes
favorecen el desarrollo de las
habilidades en los alumnos
pues permiten analizar, criticar
o deducir en las diferentes
situaciones que se les
presenten en su vida escolar y
social.

EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



PENSAMIENTO LOGICO

Regalame unaflordetujardin

ePida a los alumnos realicen este ejercicio de
manera individual entregando una copia del
mismo.

eSolicite que en sentido figurado deshojen la flor de
laimagen presentada y utilicen los numeros que
aparecen en sus pétalos para resolver la
operacion que se sefala en la parte inferior del
ejercicio.

eEn plenaria, compare los resultados con sus
companeros.

Larodada

eOrganice al grupo en binas.

eEXxplique a los nifos que las ruedas de las
bicicletas son de diferentes tamafos y se
clasifican de acuerdo a su rodada, esto es: rodada 12, 14 6 16. También coménteles que
entre mas grande es el numero, mayor es el tamafio de la rueda.

eDigales que considerando la informacién anterior deberan responder la siguiente
pregunta:

Para recorrer una distancia
igual ¢Cual llanta se
gastara mas rapido: una
rodada14,15o0una16?

eRecomiende al grupo
tomar en cuenta cual
de las ruedas gira
mas veces.

eEn plenaria analicen
las respuestas.

Habilidades Mentales
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PENSAMIENTO LOGICO

Numeros de la fortuna

eReproduzca en el pizarrén o proporcione X
una copia a sus alumnos de la siguiente

figura. W E

eSolicite que observen detenidamente la V
estrella de letras y los numeros que U
aparecen enseguida para que empiecen T
a contar 1 por la letra "A" hasta obtener la

letra que le corresponda al primer numero S

dado.
eEscriba en la linea superior de cada R J
numero laletralocalizada. Q

eEnfatice al grupo que deberan repetir la P ~
misma operacion, pero tomando en O N N
consideracion que debe volver a iniciar
con el numero 1 a partir de la letra
siguiente ala ultima que obtuvo para poder descubrir la frase oculta.

10 18 12 15 19 12 7 21 13 9 2 25 19 23 24 19

15 23 13 17 13 25 13 18 25 14 9 19 16 4 23

221 16 11 14 21 235 14 2 6 7 25

3263 9 11 18 25 13 13 1 18 13 7 20 20 11 12 22

16 15 19 4 4 2 11 3 21 6 23 9 7 11 8 19 9 7 11

1226 15 1 14 24 4 8

eDé oportunidad a los niflos de interactuar para dar a conocer sus resultados.

Propicie el intercambio de ideas en torno a la frase descubierta.

20
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PENSAMIENTO LOGICO

Triangulos magicos
elndique a sus alumnos que coloquen en los circulos de cada piramide, cifras del 1 al 9
haciendo coincidir la suma con la que se aprecia en cada triangulo.

eEstimule a los nifios a reflexionar sobre qué numeros pueden colocar en cada circulo de
tal forma que complete la cifra sefialada al centro de cada triangulo.

e Dé oportunidad para que los alumnos compartan los resultados con sus comparneros

Pensando en codigo (AKK) (BLL) [ (ATT) (BUU [
KAK [LBLJ [ [TAT) UBU |
eReparta una copia del ejercicio KKA [ ][] C )0 0 ]
a cada uno de los integrantes
del grupo. % 11K%A12K%A13K% % %A21W%B31X%C41Y% %
- . 1A1K D22X
elndique que habra de
des;rrollarqel ejercicio en un |[1TAKI_ I J[ J| [G23Y][ li I ]
tiempo maximo de 10 minutos, [11KA)( It Il | [J24Z)( il ) ]

de tal manera que descubra la
secuencia alfabética y numérica del ejercicio.

eResuelva escribiendo los elementos que faltan en cada recuadro.
eEn plenaria, que el alumno intercambie sus respuestas.

P iy 8
Zop ’ao / 22y
eSolicite a sus alumnos que analicen Uﬂ J Qﬂ ( ﬂﬂ
el siguiente planteamiento:
Ernesto practica permanentemente “ oo
deporte y pide auxilio urgente para [M ‘)'
encontrar el par de tenis que usara

para sus ejercicios de este dia L
us ejercici ia, *
iEncuentre el igual! % 1[' { %{)

eMotive a sus alumnos para que
confronten sus resultados. "l 10

..consu pareja.

Habilidades Mentales
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Hembra
poniendo

87

La reversibilidad del pensamiento es una operacion fundamental
que nos habla de la verdadera y eficaz adquisicion de
conocimientos y del efectivo uso del razonamiento.

Esta operacion mental permite ir de la causa al efecto y del efecto a
la causa, ya que localizada la causa y explicado el efecto, es decir,
al regresar, reestructurar o reintegrar los esquemas, se confirmala
estabilidad de lo aprendido.

Las siguientes actividades se presentan con la intencion de
favorecer el desarrollo de esta habilidad del pensamiento.
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO _

¢ Qué desordenadas?

eReproduzca en el pizarrén o entregue
una copia a sus alumnos del siguiente AHACUCP

ejercicio. RAMIED

eEXplique a sus alumnos que en cada una LTAUOC
de las lineas aparece una palabra

escrita en desorden. OALMCI
ePida que la encuentren y la escriban XTAPUN
correctamente dentro del recuadro. UTAJIAN
LMNOVCAO

eEn plenaria, propicie que los alumnos
compartan los nombres de las ciudades NACNCU

encontradas y elaboren palabras en | UATAGJNUOA
desorden con nombres de juguetes u | AMPTOIC
otros objetos de su preferencia.

CIUDADES DE MEXICO

¢.Dequiénsetrata?

eOrganice a sus alumnos por
binas.

ePidales que lean y
contesten los
siguientes
cuestionamientos:

[11

,Qué sera de ti la suegra de la . Qué sera de ti el hijo del esposo
esposa de tu hermano? de tu hermana?

ePida que elaboren dos cuestionamientos de este mismo tipo:

1.-

2.-

eEn plenaria, solicite a sus alumnos que expongan al grupo sus producciones.

Habilidades Mentales

23



__ REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

De unsolotrazo

Las unicas figuras que se pueden dibujar de un solo trazo son las que tienen cero o dos
puntos donde se une un numero a partir de segmentos de recta o de curva.

Figura N° 1

kY

1

/T"

Para ejemplificar lo anterior observe las siguientes figuras:

La figura 1 tiene dos
intersecciones de tres
segmentos; puede dibujarse de
un solo trazo, en cambio, la figura
2 tiene cuatro intersecciones de
tres segmentos, en consecuencia
es imposible dibujarla de un solo
trazo.

ePida a sus alumnos que se
organicen en grupos de tres o
cuatro integrantes.

eReproduzca en el pizarron, o

presente en una lamina las siguientes figuras para que los alumnos la copien en sus
cuadernos tratando de reproducirlas en un solo trazo.

eObserve los intentos que hacen los integrantes de cada equipo para dibujar las figuras
con las especificaciones requeridas.

ePermita que compartan los resultados con sus companeros.

<

>

v D

<

WO D

@@@
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

Dilema familiar

ePida a sus alumnos que
reflexionen sobre el siguiente
texto:

Tu madre entra en tu habitacion y
por décimavez en el diate pide que
la ordenes.

Pero tu le das una respuesta
desconcertante:

Mama, si adivinas lo que voy a
hacer, ordenaré mi habitacion. Site
equivocas, ladejaré en desorden.

Vas a dejarla desordenada, dice tu mama.

Entonces no puedo ordenar mi habitacion, porque sila ordeno, te habras equivocado, y en
ese caso debo dejarla en desorden.

En absoluto, responde tu mama.

No puedes dejarla en desorden. Silo haces, habré adivinado correctamente, y en ese caso
debes ordenarla.

¢Quién tiene razén y quién se equivoca? ;Coémo resolver tremendo dilema?

eEn plenaria argumenten sus respuestas.

Buscando la palabra

eOrganice al grupo por ANTECEDENTE TERMINO MEDIO CONSECUENTE
equipos de 3 a 4

personas. a) manana - noche
elndique que analicen y  b)entrar quedarse —
aprecien diferencias vy g)) — RIS (t)it;rr:g
semejanzas en 'as e__ ~ segundo primero
relaciones que existen o' o E
entre los elementos de g) centésimas milésimas
los conjuntos dados. h) febrero agosto
ePida que escriban en los i) infante adolescente

espacios en blanco los

elementos que

representan el antecedente, término medio, o consecuente de los datos que se
presentan.

eNombre un representante por equipo para que exponga ante el grupo las relaciones y
funciones.

ePida al grupo que valore el contenido, la dificultad y la relacion de los conceptos.

Habilidades Mentales
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__ REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

Armame

ePida alos alumnos observen las figuras que se presentany pregunte:
¢Con qué piezas pueden completar el dibujo de lamuestra?

eMencione que hay diversas formas de unirlas y se pueden complementar uniendo dos o
mas piezas. Encuentren las soluciones y anétenlas en la tabla.

EJEMPLO | S oluciones
1+9 | | |

5 g & 10

(
ePropicie que los alumnos compartan sus resultados.
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ANALISIS Y SINTESIS

Analizar es separar las partes del todo y
sintetizar es reunir las partes en un todo,
cuidando en ambos casos atender a las
relaciones que existen entre las partes y

de éstas con el todo.

T
>

* Los ejercicios que se presentan a
continuacion tienen la finalidad de
favorecer en el alumno la

, capacidad de analisis y sintesis en

determinados eventos y poner

en practica su inteligencia vy

razonamiento al encontrar la

3 \ soluciéon de problematicas
planteadas.

) Es importante que tome en

cuenta el trabajo en equipo, permita

el intercambio de ideas y facilite la

resolucion de los ejercicios

planteados.
| SR

N

/
/
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~__ANALISIS Y SINTESIS

Contartriangulos

eForme equipos de dos o tres
integrantes.

eEntregue una copia del
siguiente dibujo.

ePregunteles de cuantos

triangulos estd formada la <
figura.

eSolicite que un representante ><

del equipo le platique a sus
compafieros cuantos
triangulos encontré y comole
hizo para contarlos.

> P
> P
> X
> P

>
P
>
>
>

>
>
>
>
>

Movimientos vy
saltos

ePida a los alumnos coloquen 3 fichas blancas y 3 fichas negras en el tablero que a
continuacion se presenta.

e [@I@I@] [O[0C
El juego consiste en

intercambiar la posicion de
las fichas negras y las blancas.

Reglas:
1.-Las fichas blancas se mueven unicamente hacia la izquierda.
= 2.-Lasfichas negras se mueven unicamente haciala derecha.
—
O 3.- Una ficha puede moverse al cuadrado vacio que le quede
inmediatamente al lado.

4.- Una ficha puede saltar sobre otra de color d N
diferente siva acaeraun cuadro vacio. O

5.- No se puede saltar sobre fichas del mismo color.

¢Lo lograron? Ahora, compartanlo con sus compaieros.

28
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ANALISIS Y SINTESIS ___

Pegando cadenas

eSolicite alos alumnos 3 hojas de maquina, tijeras y resistol.
eForme equipos de tres integrantes.
eCorte las hojas de maquina en tiras de 4 cm. cada una.

eForme 5 cadenas de 3 eslabones.

Pregunte: ¢ Como haria para hacer una sola cadena con el numero minimo de cortes
paraunirlos tramos de ésta?

1. Corta tiras.

2. Pega los extremos

3. Forma 5 cadenas
de 3 eslabones. 4.Unelas para formar

una sola cadena.

eDé instrucciones para que un representante de cada equipo explique cuantos cortes se
hicieron y cdmo se pusieron de acuerdo para hacerlo.

Habilidades Mentales
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~__ANALISIS Y SINTESIS

¢ Cuantos vamos a Las Mercedes?

e Forme equipos.

el ea alos alumnos el siguiente verso:

gw-r?'/%/;' g % ~ »——*{-’""'

Yo iba para Las Mercedes

y me encontré con seis mujeres,
cada mujer con seis sacos,

en cada saco seis gatos,

entre sacos, gatos y mujeres

({Cuantos ibamos a Las Mercedes?

NN

e Pidales que analicen los
versos que leyeron antes
de dar una respuestay si
es necesario repita la
lectura del texto.

eSolicite la respuesta por
equipos.

eMotive a los equipos para
que expliqguen el =
procedimiento que
utilizaron para
encontrarla.

30
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ANALISIS Y SINTESIS ___

Rompecabezas

ePida a los alumnos que

calquen y recorten 4 veces
esta figura en papel
cartoncillo.

elndique que junten los
recortes para formar las
figuras siguientes.

eEstimule a sus alumnos para
que apoyen a los
comparneros que tuvieron
dificultad en formar las
figuras.

Eljuego de los cuatro cuadrados

ePida alos alumnos dibujen, numereny corten 16 figuras como éstas:

EH A EKH I
1 2 3
A A A

eIlndique que coloquen en la cuadricula las dieciséis piezas, de tal modo que en cada fila,
columnay diagonal haya exactamente una de cada figuray una de cada numero.

Silogran hacerlo, tendran un cuadrado magicoy la suma magica sera 10.
ePermita alos alumnos compartir la ubicacion de los numeros con sus demas comparieros

y pregunte:

éSon iguales a las tuyas? ¢Son diferentes? ;Cémo le hicieron?

Habilidades Mentales
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INDUCCION

La induccidon conduce al descubrimiento inteligente
de las leyes o reglas que rigen a los fenbmenos,
hechos y acontecimientos. Va del estudio de casos
aisladosy particulares, alaley oregla general.

Esta habilidad mental es de las mas favorables en el
aula, porque es considerada como el punto de
partida hacia el descubrimiento de nuevos
aprendizajes. Por ello, es importante crear
situaciones que provoquen el interés de los alumnos,
para introducirse y continuar por la aventura del
conocimiento.

Los siguientes ejercicios son sugerencias para el
desarrollo de esta habilidad del pensamiento.
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INDUCCION ___

Adivinando numeros

ePida a un alumno que piense un numero del 1 al 10,
sin que lodiga.

eDé indicaciones para que el numero que penso, le
sume 2,y luego lo multiplique por 3

Aese nuevo resultado, que le reste 6.

Lo que resulte, que le reste el numero que penso al
principio.

Finalmente pregunte cual fue el numero del ultimo
resultado. Cuando se lo diga, lo unico que tiene que
hacer es dividirlo entre dos y se obtendra el numero
que penso inicialmente.

Haciendo un poco de tiempo... piense... y se lo dice
para sorprenderlo.

eDespués de haber realizado el ejercicio varias
veces, explique alos alumnos el proceso.

Tangram

ePida alos alumnos un trozo de papel de 10 x 10 cm., tijeras, lapiz y una regla numerada.

e\erifique que sus alumnos cuenten con
el material solicitado y pida que
dividan el trozo de papel como a
continuacion aparece.

elndique a sus alumnos que pueden
sefalar el papel con dobleces y pida
que remarquen las lineas con tinta.

eRecorte las siete formas sin cortar las
lineas punteadas.

eJunte las piezas para formar un
rectangulo, un pez, un barco, etc.

eSolicite a los alumnos que peguen sus
figuras en un carton y muestren sus
producciones en el peridodico mural de
la escuela o en un lugar visible en el
aula.

Habilidades Mentales
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—__INDUCCION

¢, Cuanto pesa?

eSolicite a sus alumnos que en equipo resuelvan
el siguiente planteamiento:

Josefina quiere saber cuanto pesa su perro
Cicerodn, pero no tiene balanza ni pesas.

Con un poco de habilidad armé una balanza,
buscé en la alacena latas que pesaran 500
gramos cada una; soélo encontré6 ocho y puso
manos a la obra.

Primero hizo la pesada 1
Y luegola?2.
Y loaverigud. Pero...

¢ Cuanto pesaCicerén?
ePermita la confrontacién de ideas hasta obtener la respuesta correcta.

La cinta magica

eSolicite alos alumnos una hoja de papel de 30 cm. de largo, tijeras y pegamento.

e\erifique que sus alumnos cuenten con el material solicitado para realizar el ejercicio y dé
las siguientes indicaciones:

1..-Dibuja unalineaa 2 0 3 cm. A

del borde y corta a lo largo de ella. '
2.-Escribe una A en un extremo

de la cinta y una B en el otro.
3.-Da media vuelta a uno de los
extremos y coloca B encima de A.

5.- Intenta trazar una linea
en el centro de la cinta.

4.- Pega B con A.
Ahora ya tienes una
cinta magica para

sorprenderte. 6.- Ahora corta la cinta a lo largo

de esta linea. ¢Qué obtienes?

==
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INDUCCION ___

7.-Haz otra cinta magica y
traza tu linea a un tercio
del ancho de la tira.

iSorpresa! jSorpresa!

8.-Corta cuidadosamente
a lo largo de esta linea.

ePida a un alumno que pase al frente de sus comparieros para que realice el ejercicio y

muestre los resultados obtenidos.

Descripcion de una estampa

elndique a los alumnos observen
cuidadosamente la estampa y que
contesten lo que se les pide.

En la estampa aparecen 3 personajes:
Julia, Enriqueta y Luisita.

¢ Como aparecen colocadas? Julia, la
visita, sentada; Enriqueta, la mama, de
pie y Luisita, la nifiita, sentada.

¢En donde crees que tiene lugar la
escena?

¢, Qué mueble esta en el fondo
principalmente?

¢ Qué alimentos puedes senalar por
sus nombres?

¢Qué aspecto tienen la mama y la
visita? ; Risuenas o admiradas?

¢ Qué sostiene en lamano lamama?
¢ Qué sostiene enlamano, Luisita?

¢ Qué esta haciendo con tanto gusto Luisita?

;Donde esta sentada?

¢ Quéllevaenlacabezalavisita?

¢ Como se ve lacabezade lamama?
¢Comoladelanina?

| 4)
)

= U
o
il i =)

ePida a los alumnos intenten hacer una pequena composicidon con los datos anteriores y
compartan con sus companeros los resultados obtenidos.

Habilidades Mentales
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INDUCCION

Cerillos en espiral

eOrganice a los alumnos en binas, pidales una caja de cerillos y con treinta y cinco formen
una espiral como se muestra en el diagrama.
ePida que transformen la espiral en tres cuadrados moviendo s6lo cuatro de los cerillos.

= - = = - " - ) e i)

I 1

= &&=

-

= &&=
= B

S
|

(e

|
|
[ S
]

ePermita que los alumnos compartan sus resultados y motivelos para que inventen otros
juegos con cerillos.
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DEDUCCION

La deduccion es un
proceso inteligente,
que partiendo de una
ley o concepto
general, permite llegar
a explicar los casos
particulares a los
cualesrige.

Este proceso requiere
como base cierta
experiencia vy
preparacion del
educando, sin
embargo, es muy
interesante que el
alumno aprenda a
descubrir los nexos
causales que existen
en los fendbmenos y
hechos.

Recordemos que el alumno aprende de manera natural, en la casa, en la
calle, en la escuela y con personas de todas edades; por ello, es necesario
apoyarlo, para que el ambiente donde se desenvuelve sea propicio para el
desarrollo de las habilidades del pensamiento.

Habilidades Mentales
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~___DEDUCCION

Las relaciones

e Explique a sus alumnos que a continuacion se proponen dos parejas de palabras que
estan relacionadas entre si.

e A una de ellas le falta un elemento. Para encontrarlo, pida que identifiquen la relacién
existente entre los elementos de la pareja completa y escriban sobre la linea la palabra

que complete adecuadamente a la otra.
Guante es a mano como calcetin es a

Tridngulo es a tres como octagono es a

Abeja es a miel como vaca es a

Doce es a docena como cien es a
Médico es a consultorio como profesor es a

Inglés es a Inglaterra como francés es a

Nieve es a frio como sol es a

Vidrio es a botella como caja es a

Miel es a abeja como huevo es a

Alas es a volar como piernas es a

e Estimule a sus alumnos con las siguientes expresiones: ¢ Lo hicieron? jQué bueno!
Ahora, jCompartanlo!

e Organicelos en equipo para que propongan parejas de palabras que puedan
relacionarse entre si.

2
[/
Y
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DEDUCCION ___

Elteatro

e Solicite al grupo que se integre por parejas para
realizar una actividad donde pongan en juego
sus habilidades matematicas.

e Pida que contesten esta cuestion:

¢ Qué resulta mas econdémico: invitar a una
amiga al cine 2 veces o invitar 2 amigas una
solavez?

e Enplenaria, comenten las respuestas.

e Si la respuesta no es correcta pida que la
analiceny corrijan.

e Recuerde que es importante escuchar el
argumento de las demas personas, aun cuando
el resultado no sea el correcto.

Laherencia

e Organice al grupo en equipos.

e Apartirdel titulo motive al grupo a expresar de qué creen que se va a tratar este ejercicio,
enseguida lean en voz alta el siguiente planteamiento y solicite a los alumnos que traten
de solucionarlo.

Un sefor dejé 17 millones de
dolares a sus 3 hijos y le dijo al
notario que los repartiera de la
siguiente manera:

ADaniel la mitad
ADavid latercera parte
ADariolanovena parte

Pero que todos deberian recibir
millones completos.

¢ Cuanto entreg6 el notario a
cadauno?

e Invite a los alumnos que
presenten en plenaria los
procesos que utilizaron para
llegar al resultado.

¢ Porqué creen que seraasi?

e Ayude alos nifios a reflexionar acerca de los procesos que se pueden desarrollar.
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~___DEDUCCION

¢,Cualeslasombra?

e Entregue a sus alumnos una copia del ejercicio y pida que observen cuidadosamente
las figuras numeradas del 1 al 5 y descubran cual es la sombra que corresponde al

payaso.
¢ Quéfiguraeligieron tus companeros?
e Compartan sus opiniones y traten de justificar sus respuestas.

©

5
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DEDUCCION ___

Al diez sin parar

e Organice alos alumnos en equipos de 4 jugadores.
Cadauno colocara sufichaen alguna de las salidas.

Después deberan avanzar por turno, desde la casilla en que estén hasta otra que tenga el
numero inmediatamente inferior o superior. Ejemplo: si estas en el 4, podras pasaral 3o al
5, se avanza siempre de uno en uno. Gana quien alcance primero el 10.

jSuerte paratodosy..., mucha paciencia!

P %

P

Propicie el cuestionamiento entre alumnos para conocer si todos llegaron al 10.
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__DEDUCCION

Los mayas

e Pida alos alumnos observen estos diez fragmentos de ceramica que se encontraron en
una excavacion. Solamente dos de ellos corresponden a esta vasija. Descubranlos.

e Motive alos alumnos a compartir sus hallazgos.
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ABSTRACCION
GENERALIZACION

La abstraccidon y la generalizacion son dos operaciones
mentales de un mismo proceso.

La abstraccion, denominada también discriminacion, permite
separar, aislar o considerar las propiedades de los objetos o
acontecimientos que se presencian o se imaginan.

Abstraccion

(Discriminacion de
caracleristicas)

Esenciales <:J g NO esenciales

Rasgos comunes Rasgos NO comunes

CENERALIZACION

Esta habilidad mental exige que se puedan reconocer y
apreciar cualidades comunes y distinguir éstas, de otras
propiedades diferentes.

En la abstraccidn, cuya base son operaciones auditivas,
visuales, tactiles, gustativas, etc. tiene lugar la generalizacion,
respecto de cada rasgo comun que se localice o descubra
durante la operacion de discriminacion o abstraccion.

Habilidades Mentales
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—_ _ABSTRACCION Y GENERALIZACION

NUmeros del antiguo Egipto.

Los antiguos egipcios utilizaban dibujos llamados jeroglificos para representar numeros y
palabras. No utilizaban el valor de posicién. Solamente sumaban el valor de cada simbolo
para obtener el nUmero que deseaban.

e Entregue a sus alumnos una copia de los jeroglificos para que den respuesta a los
planteamientos que se presentan.

JEROGLIFICOS DE NUMEROS EGIPCIOS
raya arco ' gancho flordeloto | dedo indice renacuajo |  hombre
asombrado
1 10 100 1000 10 000 100 000 | 1 000 00O

Ol -+ 29NN -2
X 9290nnNIlI-+

¢ Qué numeros muestran estos jeroglificos egipcios?

Annll-- 2200l X2990l-
2% nnnnll-_

Soozzzrx k Xo0onNl-_

e Dibujalos jeroglificos egipcios para estos numeros:

Tu edad El ano de tu nacimiento Este afio

En colectivo compartan sus resultados.
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ABSTRACCION Y GENERALIZACION _

Los triangulos rectangulos

e Organice el grupo en equipo.
e Entregue fotocopias del cuadrado siguiente:

e Pida a los alumnos que tracen 3 lineas rectas en el
interior del cuadrado, de manera que se divida en 4
triangulos rectangulos iguales.

e Observe los procedimientos que realizan los nifios
en cada equipoy estimule la participacién en el caso
que serequiera.

e Unavezrealizado el ejercicio pida que presenten en
plenaria las diferentes soluciones y dificultades que
encontraron.

e Apoye a los equipos que no hayan presentado la respuesta correcta.

¢ Incluya otros ejercicios semejantes al anterior.

El secreto

e Para llevar a cabo este ejercicio (\’J\
organice al grupo en
equipos.

ePidales que

observen

cuidadosamente y J ] "
M

A o

con mucha atencion
el grafico que se
muestra y contesten I
las siguientes
cuestiones: (

-

¢ Qué observas en el d
dibujo?
¢De quién se trata?
¢ Como se llama?

¢Es hembra o ‘ '
macho? -

ey B |

—

e En plenaria cada ']
equipo comente sus u ' U

respuestas.

-
—
|f'
il
@i:
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ABSTRACCION Y GENERALIZACION

Losjinetes

Integre al grupo en equipos con un observador en cada uno.

Proporcione una copia de los jinetes que aparecen en este ejercicio a cada equipo
excepto alos observadores.

Pida que corten y separen las partes marcadas con la linea en donde estén las tijeras,
colocando a cadajinete sobre un caballo sin cortar o doblar ninguna de las 3 partes.

Dé oportunidad a los equipos para que presenten la solucion a la que llegaron y las
dificultades que enfrentaron.

e Solicite al observador que comente lo que observo en cuanto a la colaboracion y
creatividad que se desarroll6 en el interior del equipo para alcanzar metas comunes.
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ABSTRACCION Y GENERALIZACION _

Elrelojpartido

e Organice a sus alumnos en binas.
e Presente el siguiente dibujo.

e Proporcione una copia de este reloj, o en su defecto,
pida que dibujen |la caratula en su cuaderno.

¢ Invite alos equipos para que dividan la figura dibujada
en 3 partes con dos lineas.

e Lasumadelos numeros de cada parte debe serigual.

e Pida a sus alumnos que compartan los diferentes
resultados al grupo.

Entretanto, entretente

e Forme equipos de 4 alumnos, pida que lean el parrafo que se les presenta, contesten lo
que se les pide y comparen resultados.

A Carmela se le perdieron sus patos y le pregunté a Juan si los habia visto. Como Juan es
confuso, le contestd: “Vi pasar cinco patos detras de doce patas; pero no. Mejor vi pasar
siete patos detras de ocho patas; la verdad verdadera es que vi pasar nueve patos en
medio de cuatro patas.... Juan dijo la verdad pero Carmela no entendié nada.

Porfin ¢ Cuantos patos vio pasar Juan?

Habilidades Mentales

47



JUICIOS Y
CONCLUSIONES

Para que el alumno llegue a laintegracidn de un juicio, es necesario que
ponga en practica algunas operaciones mentales como la observacion,
la comparaciéon y el analisis, asi como la aplicacién correcta de la

&

deduccidn y la sintesis para favorecer la reflexion individual en torno a
determinados planteamientos, misma que podra enriquecerse si el
opinion de sus compafneros, para obtener sus propias conclusiones, lo
que ira conformando el criterio personal.
posibilitar que el alumno emita juicios y
obtenga conclusiones, es necesario que G ﬁ

. ; vay '
estrategias para ubicar al alumno en una ——
situacién de conflicto en donde tenga .
El analisis de casos permitira que el
alumno pueda adoptar una posicion en
esta a favor o en contra de las
situaciones que se le presentan.
participacion individual, pero sobre todo, la de equipo y grupal, ya que la
socializacién del conocimiento brindara mayores oportunidades de

alumno tiene la oportunidad de confrontar sus puntos de vista con la
Para desarrollar el pensamiento infantil y

el docente implemente algunas L

que cuestionarse y reflexionar.

la que argumente los motivos por los que

Por ello, se proponen actividades en donde esté presente la
desarrollo mental.
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JUICIOS Y CONCLUSIONES

La pastora

e Organice al grupo en binas.

e Reproduzca en el pizarron o entregue

una copia del siguiente ejercicio:

Cierto dia pas6é una pastora con sus
ovejas y un sefior al verla pasar le dijo: -
Adios pastora de 20 ovejas. Y ella le
contesto -Adios Senor, pero no son 20,
sino mas bien, las ovejas que traigo mas
otro tanto igual, mas la mitad de ellas,
serian 20.

¢Cuantas ovejas crees que en
realidad llevaria la pastora?

¢ Invite alos alumnos a concluirargumentando sus respuestas.

Elviudo

e Organice al grupo en equipos y proporcione una copia del texto que debera desarrollar
en lectura compartida con la guia de un compainiero.

Benigno Gonzalez es un talentoso periodista de 28 afios a
quien se le ha comisionado la seccion de reportajes en
provincia y en el extranjero. Actualmente su situacion es
dificil debido a que su esposa ha muerto tragicamente en un
accidente automovilistico y se enfrenta al problema de
educar a sus hijos. Luzde 10 afios y Juan de 7 meses (¢l s6lo
cuenta con su madre envejecida y una hermana) ya que su
profesion lo obliga a ausentarse frecuentemente y a veces
porun periodo prolongado.

e Pida que cada equipo realice una lectura
compartida con la guia de un compafiero.

e Solicite a los equipos que traten de encontrar la
mejor opcidn para ayudar al periodista a educar a
sus hijos.

e Enplenaria cada equipo presente sus opciones para solucionar el conflicto.

e Seleccione las mejores opciones amanera de conclusion.

Habilidades Mentales
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___JUICIOS Y CONCLUSIONES

Las bicicletas

e Forme equipos.

e Pregunte a los alumnos cuantos de ellos
tienen bicicletay para qué la utilizan.

e Pida que mencionen algunas de sus partes.

e Por equipo escojan alguna de sus partes y
expliquen su funcionamiento.

e Propicie el dialogo para que los alumnos
externen su opinién sobre las partes que
integran una bicicleta y su correcto funcionamiento.

Traslapista

e Organice al grupo en equipos.
e Dé aconocer el siguiente planteamiento:

Se ha cometido un crimen en la prisién, el inspector busca al
criminal del cual s6lo tiene los siguientes datos:

No lleva gorra.

No tiene gafas.

No fuma.

No habla con nadie.

No es calvo, ni tiene el pelo
rizado.

No le gusta lamusica. :
Nolee. o P

e Entregue una copia del
siguiente dibujo a cada
equipo.

e Pida a los alumnos que 3 S5 y
traten de ayudar al :
inspector a localizar al -
asesino. 5 P!

e En plenaria, presenten " A
las conclusiones alas que ‘
llegd cada equipo > S
argumentando las q

. s 0= . :
razones que tuvieron (g"
para sefalaral criminal. A
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JUICIOS Y CONCLUSIONES

El monje sabio

e Organice al grupo en equipos o en binas.

e Reparta una copia a cada equipo del siguiente texto y solicite a sus alumnos, la lectura
del planteamiento presentado.

e Estimule su razonamiento para que facilite la comprension y obtenga respuestas
adecuadas.

Un monje se dirige a la cima de una montana con el propdsito de dedicarse al estudio y
la meditacion. Comienza a escalar la montafia a las 7:00 am. y llega a las 5:00 pm. del
mismo dia. El ascenso lo hace a diferentes ritmos, toma un descanso para almorzar y
continta caminando hasta llegar a donde pasara la noche. Al dia siguiente, el monje
inicia su descenso a las 7:00 am. baja lentamente debido al cansancio y el temor de
caer, llega abajo alas 5:00 pm. del dia siguiente al del ascenso.

La pregunta es si habra algun punto de trayecto por el cual el monje pase exactamente a la
misma hora en ambos dias sucesivamente durante el ascenso y el descenso. Si por el
contrario, considera que no existe tal punto, demuéstrelo.

e Pida asusalumnos que sefalen el punto de encuentro.

Los siguientes dibujos muestran la ruta seguida por el
monje y una imagen de la montafa sin la ruta.

Comente con sus alumnos que la practica sistematica, el esfuerzo deliberado y la
perseverancia son indicadores fundamentales para lograr la habilidad de resolver
problemas de manera natural y espontanea.

Habilidades Mentales
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___JUICIOS Y CONCLUSIONES

Las palomasy el gavilan

e Organice al grupo por equipos o binas.

e Entregue una copia del siguiente texto.

Cuentan nuestros abuelos que cierto dia, una parvada de palomas paseaban por los
verdes campos y observaban a un gavilan que tenia fama de agresivo y querendon.
Este al verlas pasar les dice: Adiés mis 100 palomas. Y las palomas contestaron: No
somos 100 sefior gavilan, pero con éstas, otras tantas como éstas, mas 1/4 de éstas y
usted senor gavilan las 100 palomas serdn.

e Motive asus alumnos a encontrar larespuesta.

Brinde al alumno pistas que le ayuden a resolver el problema como por ejemplo
decirle que puede utilizar la deduccion a través del uso de fracciones,
ecuaciones, redondeo y/o acercamiento de sumas.
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PENSAMIENTO
CIENTIFICO

La mente cientifica presenta gran objetividad de percepcién, gran precision
de conocimiento, disposicion de comprension y creatividad.

Al analizar la mente del cientifico encontramos que él, como ser pensante,
posee las mismas operaciones mentales que tiene todo ser humano:
observacion, analisis, comparacién, induccién, deduccién, abstraccion,
generalizacion, reversibilidad, integracion de juicios; es decir, las
capacidades que hacen posible el conocimiento cientifico, son las mismas
que hacen factible la inteligencia humana en general.

La diferencia estriba en el desenvolvimiento y el
alto nivel de disciplina.

La escuela esta obligada a buscar la forma de
proporcionar a los educandos los medios para
que logren el desenvolvimiento y el alto nivel
de disciplina que requieren sus
capacidades intelectuales , a fin de que
su mente pueda manejar el pensamiento
l6gico y cientifico.

Una mente que funciona con orden, va a
realizar todas y cada una de las @
posibilidades y combinaciones, hasta

que encuentra lo que busca siguiendo un

plan preconcebido.

Habilidades Mentales
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_ PENSAMIENTO CIENTIFICO

El almiddn

e Forme al grupo en equipos, pidales dos
trastos refractarios, una papa, una
cucharada de almidon y una pequeia
cantidad de tintura de yodo.

e Pida a los alumnos herviran un poco de
agua que contenga media cucharadita de
almidony la dejen enfriar.

Ya fria el agua, le agreguen una gota de
tintura de yodo.

e Solicite a los alumnos observen que
sucedié con el almidon en presencia del
yodoy lo expliquen.

e Indique que en otro trasto refractario
coloquen un pedazo de papa y agreguen
un poco de agua.

Hagan que el contenido hierva lentamente.

ARadan, cuando se haya enfriado, una gota de tintura de yodo y agiten un poco el
refractario, para que el liquido se mezcle bien.

¢ Qué sucedié con lamezcla?

La clorofila

e Organice a los alumnos en equipos y pida
gue pongan a germinar varios granos de
maiz en un frasco de cristal al que
deberan colocarle algoddén, musgo o
esponja empapados en agua.

Cuando aparezca la primera hojita, guarden
la mitad de las nuevas plantitas (que sera el
lote 1) en un sitio oscuro, donde no reciban
la luz solar; las otras (lote 2) las coloquen en
una ventana, un corredor o cualquier otro
lugar bien asoleado.

Después de unos diez dias pongan las
plantitas del lote 1 en donde reciban la luz
del sol.
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PENSAMIENTO CIENTIFICO

Observen lo que pasa al cabo de cinco
dias.

Pregunte alos alumnos:
¢ Qué colortienenlas hojas del lote 27?

¢De qué color eran las hojas de las
plantitas del lote 1 después de estar
enlaoscuridad?

¢ Qué color adquirieron las plantitas

/= del lote 1 después de exponerlas

Lote 1 cincodias alaluzsolar?

e Someta a discusion los resultados obtenidos y que los alumnos expliquen, qué
importante es el efecto del sol en la formacién de la clorofila.

Lagrasa

e Organice a sus alumnos en equipos.

e A cada equipo pidales un pedazo de papel poroso (de estraza o de manila) y una
pequefia porcidn de harina de trigo, sal, azucar, mantequilla, chicharrén, aguacate,
pedazo de papa cocida, un pedazo de pan, nueces o cacahuates y leche (unas gotas).

¢ Indique a los alumnos coloquen cada alimento en un pedazo de papel y los expongan a
los rayos del sol durante varios minutos. Después pidales que quiten el alimento y dejen
que el papel se seque.

e Una vez seco, pida a los
alumnos observen lo que
sucedié y anoten en su
cuaderno el nombre de los
alimentos grasos y los que
no lo son.

e Propicie entre los equipos
de alumnos el intercambio
de respuestas y las
discutan.
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_ PENSAMIENTO CIENTIFICO

Vaporde agua

e Organice a los alumnos en equipos, pida que corten hojas de alguna hierba o arbol y las
coloquen en el interior de un vaso de vidrio bien seco, pero con el borde de la boca
engrasado (figura 1). También pueden emplear un frasco bocal, o sea de boca ancha,
cuya tapa cierre bien.

Tapen el vaso con un
pedazo de vidrio.
(figura 2).

Al dia siguiente los
alumnos observaran el
cambio que se haya
producido y dibujaran
lo que vieron (figura3).

ePregunte alos alumnos:
¢ Qué hay enlas paredes de los vasos?

¢ Qué funcion se demostré con este sencillo experimento?

Mohos y hongos

e Organice alos alumnos en equipos y pidales que en un vaso de vidrio coloquen un trozo
de pan humedecido con agua que haya estado expuesto al aire libre durante un dia.

Lo dejan durante unos dias en un lugar caliente y oscuro.
Los alumnos observaran qué ha sucedido.

Describan el aspecto del pan:

Sielpanesta cubierto de pelusilla o polvo,

¢ Qué color tiene esa pelusilla o polvo?

e Pida a los alumnos compartan sus
experiencias y respuestas.
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PENSAMIENTO CIENTIFICO

Cultivos mixtos.

e Organice a los alumnos en equipos y pidales dos cajones chicos y de poca altura,

semillas de maiz vy alfalfa.

Que los alumnos llenen con tierralos cajones y los numere: 1y 2

En el cajon 1 siembren partes iguales de semillas de maiz y alfalfa.

En el cajon N° 2 siembren solo semillas

de maiz.

Que coloquen juntos los dos
cajones, para que estén en las
mismas condiciones de
temperatura, aire, luz y humedad.

Después de 20 dias que
observen si hay alguna
diferencia entre las plantitas

delcajon N° 1ylasdel N° 2.

e Pida a los alumnos
escriban en el cuaderno
sus observaciones.

e Propicie entre los
alumnos el
intercambio de sus
registros vy
conclusiones.

e
Ny
\Z,

=
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__RESPUESTAS

OBSERVACION

Laberinto abc:

A-E; B-C; H-G y D-F

COMPARACION
Buscame:

a)-3; b)-2; ¢)-3
La Chiquitolina:

Respuesta abierta
www.damas.com:

a).-Clara
b).-Ana

c).- Catalina
d).-Irene
e).-Lucia

Encuentro con Napoledn:

A ojo de halcén:

ORDENACION Y SERIACION

Dominé:
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RESPUESTAS ___

Numero equivocado:

3,4,6,7,9,10,12,14,15,16,18,19, 1

w

1,3,7,9,13,15,20,21,25,27 E
2,8,5,12,10,16,14,19,18,24 20
CLASIFICACION
Visitando Tamatan: A rio revuelto ganancia Campeodn olimpico:
Respuesta abierta de pescadores: Respuesta abierta

espuesta abierta

PENSAMIENTO LOGICO

Regalame unaflorde tujardin:
1+1 +75 7x9 + 3=102

Numeros de lafortuna:
FRASE: Jamas el fracaso me sobrecogerd si mi determinacion por alcanzar el éxito es
lo suficientemente poderosa.

Tridngulos magicos:

La rodada:
rodada 14
Cada oveja...
7y4
:gmgg ) (BLL) [cum] ATT) BUU [cw ]
KAK LBL) (McM] TAT] (UBU [vev |
LB | MIVIC] TTA | [uuB] (weC |
A11K] (A12K [A13KHA14KT A21W][B31X](C41Y [ D51z T
(1A1TK](1a2k )[1a3k )[1A4K || [[D22X)[ E32Y )( Fa2z ] G52A |
(11AK][12AK |[13AK |[14AK || [G23Y][ H33Z |( 143A ] J53B |
(11KAJ[12KkA J[13KA | 14KA || [ J24Z ][ K34A J[ L44B | Ms54C |
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RESPUESTAS

REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

iQué desordenadas!

Pachuca, Mérida, Toluca, Colima, Tuxpan, Tijuana, Monclova, Cancun, Guanajuato,
Tampico.

¢De quién se trata?:

Tumama, tusobrino.

De un solotrazo:

Esimposible dibujar las figuras 2,4,9y 12 de un solo trazo.

Dilema familiar:

Nadie se equivoca y ambos tienen razon. Es tipico en una situacidn paradgjica, puesto que
razonamientos légicos llevan a conclusiones opuestas.

Buscando la palabra:

a) tarde f) desayuno

b) salirse g) décimas
] C) primavera h) mayo
Armame: d) venus i) adulto.

e) tercero
1-9 27  35y4 610 4-8

ANALISISY SINTESIS

El juego de los cuatro cuadrados: Rompecabezas:

/

O] [
SBOlll - | OIS

-I>E|>E®-]
-~ O

3 - BN - [GE

- 2] OO - |
20] - RO o4~

cpEE@PEe

@©ABR

'
.
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RESPUESTAS

Contar triangulos:

Hay 42 triangulos de 1cm. de lado, apuntando en todas las direcciones.

Hay 26 triangulos de 3cm. de lado, 13 apuntando hacia arriba y 13 hacia abajo.
Hay 6 triangulos de 7cm. de lado, 3 apuntando hacia arriba y 3 hacia abajo.
Hay 12 triangulos de 5cm. de lado, 6 apuntando hacia arriba y 6 hacia abajo.

Y hay 2 triangulos de 9cm. de lado, 1 apuntando hacia arriba'y 1 hacia abajo.

Eso hace un total de 88 triangulos. ¢, Los encontraste todos? ¢ O te sentiste mareado antes
de terminar?

Movimientos y saltos: Pegando cadenas:
1-0 5.0 1-3 5.6 1-2 Se necesitan 3 cortes cobmo minimo.

4-1 20 41 05 41
¢Cuantos vamos a Las Mercedes?:

54 32 64 20 04 Solamente el hombre iba hacia Las Mercedes.
INDUCCION

Adivinando n_L’lmeros: Tangram: ¢;Cuanto pesa?:
Respuesta abierta Produccion libre Ciceron pesa 2.500 kg.

Cerillos en espiral: La cinta magica:

Al cortar la cinta en dos, queda eslabonada

¥
m-a)—--;su gy gy gy
() ~ ’
\u\\\, . e
—— —— ) Descripcion de una estampa:

Produccion libre

- =

b

\

|

\
%::—i—_:n

|
i |
_

:
\
l

=

o R
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_ RESPUESTAS

DEDUCCION

Las relaciones:
Pie, Ocho, Leche, Centena, Aula, Francia, Caliente, Cartén, Gallina, Caminar.

El teatro:

Invitar una vez a dos amigas ya que se
pagan 3 boletos; invitando una amiga 2
veces se pagan 4 boletos.

La herencia:

Daniel 9 millones

David 6 millones

Dario 2 millones

¢CualeslaSombra?:

N°5
Al diez sin parar: oo
000,
Los mayas: ooo 00
N°6 y2 %&.
ABSTRACCION Y
GENERALIZACION.

Los numeros del antiguo Egipto:
1-35 2.-213 3.-1,312 4.-21,042 5.-1'243,323

Nota: Las respuestas 6,7 y 8 son abiertas.

Los triangulos rectangulos:

El secreto:

La gata Josefina
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RESPUESTAS

Losjinetes:

Elreloj partido:

11 12 1 y 2
10 9 3 vy
8 7 6 'y 5

e

SN

Entretanto, entretente:
Son 11 patos

JUICIOS Y CONCLUSIONES

La pastora:
8+8+ 4=20

Elviudo:
Respuesta abierta

Las bicicletas:
Respuesta abierta

Tras la pista:
Elque esta enprimerafila, entre el gordoy el de gafas.

El monje sabio:

En la primer montafia porque esta mas inclinada y seria pesado. Igual al bajar por la
pendiente de la misma, descansaria en el mismo punto por ser mas inclinada la pendiente.

Las palomasy el gavilan:
44 + 44 + 11 + 1= 100
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RESPUESTAS

PENSAMIENTO CIENTIFICO

El almidon:

Que los alumnos observen qué sucedié con el almidon en presencia del Yodo y lo
expliquen: Presenta una coloracion de color morado.

¢, Qué sucedio con la mezcla? Presenta una débil coloracion morada por la presencia del
almidon.

La clorofila:
¢ Qué colortienen la hojas del lote 27 Verdes.

¢, De qué color eran las hojas de las plantitas del lote 1 después de estar en la oscuridad?
Amarillas.

¢, Qué color adquirieron las plantitas del lote 1 después de exponerlas cinco dias a la luz
solar? Color verde.
Lagrasa:

Alimentos grasos: mantequilla, chicharrén, aguacate, pan de dulce, nuez,
cacahuate y leche.

Alimentos no grasos: sal, azucar, papa y harina de trigo.

Vapor de agua:

¢ Qué hay en las paredes de los vasos? En el vaso 1 no se ve mucho cambio, en el 2
aparecen gotas de agua (humedad).

¢, Qué funcion se demostré con este sencillo experimento? Que las hojas contienen agua
(transpiran).

Mohos y hongos:

Describa el aspecto del pan: Presenta puntos cafés, blancos y grises.

Si el pan esta cubierto de pelusilla o polvo ¢ Qué color tiene esa pelusilla o polvo? Verde
grisaceo o blanco, segun el tipo de pan utilizado ¢, Qué es esa pelusilla o polvo?

Moho, gue se formd debido a la humedad y las condiciones a gue fue expuesto el pan (luz,
temperatura, etc.).

Cultivos Mixtos:

CAJON #1

Entre otras, puede notarse que en este cajon se establece una competencia por: luz, area,
humedad, nutrientes, etc. y su desarrollo es menor.

CAJON #2
Aqui se observa un crecimiento normal de las plantas debido a gue no existe competencia.
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